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Del protessionelle copyinterface 

6 Et nyt og spaandende kopivairktoj, der kopi- 

oter ALT tapesoltware direkte mellem 

2 dalasetlei Sa lei er del 
a COPY 2000 uisiuties Commodore 54/ !2B/V»C 

20 s cassetleport og to almindelige dawsetter. 
C Kopierer ogsa udQn al man loader 

med under kopienngen: dot er 

nok Wot at siarte 
datasenerne 

is COPY 2000 er el aegis 

dansk kvabtetsprodukt - — — » 
• llot so*i kaornet bl kun 4 ^LSt m 

NBt Fas ogsa uden kabmel lot kr 99.- 

MUlTIMQOUL 

ABC-tapeturbo 
1 Turt>o ll-tapeturbo 
1 Kopiprogram tape-tape 
i Delmerede Master 
' flesethnap (reset llf 
1 Elektronisk RQM-swilch 

- optager ingen hukommelse 
i Dei heie er selvlplgeilg luldl menustyrei 



^ TURBOS 



Sslg din ordbog og kob et dansk turbomodul! 

Indehotder i ,- 

ft 2 tapeturbo©/ ABC-flash og Turbo 
it Fasttoad til 1541'eren 
ft 19 sekunders formaitertng 
ft 3 staarfce, automaiiske 
kopiprog rammer: 
COPY DtSK-TAPE 
COPY TAPE-DISK 
COPY DISK-DISK 
ft Belagie lunktionstasiet med 
J muligned for selv at detinere 

i% Indbyggei resetknap (reset II 
Eleklronisk romswtcn 
Dei hele er seMotgelig 
luldti menusiyret. 
: 




398.- 




KUN 



POWER ^Jple 

• Tapeturbo 

• Diskturbo(6gangenuMigerei 

• Super basic-toot 

• Super gralik-dump lit MPS 801 'BO2/603 

• Disk -too* 

• Maskinkodomonilor 

• Power resot med kopimulighed til 
bade tape og disk 

• Super kompatibel 

• Nyudlorlig 
dansk manual 

Posl til skyeme • "SOFT nr 6 - 19B6 

V 




Del populsere Freeze- 
Frame i den nyeste op- 
gradering, MK IV 

Det mest krattlulde multi-funktions-kopirnodul 
Features: 

n TAPE-TAPE backup 

* TAPE-DISK backup 
DtSK-TAPE backup 

•* DISK-DISK backup 

■* Freeze- trame- compressor, der lai program- 
me! til at fylde mindre 

Let at twuge Tryk pa Freeze-knappen og 
kopienngen er i gang 

* High-speed saver 

ft Den nye MK IV -version kopierer ogsa pro- 
grammer med anitlreeze og program met i lie - 
re dele som t.efcs Winter Games. Silent Servi- 
ce m.O 

« Alle backup tiler kar retoades uden Freeae- 
Frame 

i Dolphlr>-DOS hompatibel. 

Kun kr.' 



548.- 



FINAL CARTRIDGE II 
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• Disk og lape-luiUo 

• Maskinkodemooitor 

• 24K-RAMeksTja(bankswiiching 

• Skaarm-dump pa printer 

• Basic- vaarktoj 

• Freeze, superfcop* • 
muligned til og tra bade band og c 

• Og cn masse mere 

Se den store 
annonce andetsteds 




DOLPHIN-DOS 



Saatter nyl liv i d en sieve 1541 

Dolphin-DOS er pa ingen ltd blevel det mest populate hurtigload 
sysiem Ml 541 og del er BOSOtut ikke uden grund. se Wot her: 
a 30 gange hurtigere (oaa (PRG -filer) 

* 12 gange hurugere save (PRG,-liler) 
o tfl gange hurbgere load (SEG-filef) 
a 6 gange hurtigere save (SEO-tiler) 
c Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS* 
£ Maskinkodemonitor 
« Centronics-imerface fc 

* Udvidet skaDrmeditor 

* Quwk-lormatlenng || 
ij r00% prog ram- kompatibet || 
All ttetW ogmeget mere p jfyj 




/ar du for kun i_ 

tolphin-OOSflrDg^^ir^^ ^ 



SLIMLINE 64 

Er du Irast at at se pa d<n gode. gamle 
"brodkasse", sagrv den et nyl. smart ka- 
btnet, der lilmed tar tastaturel ned i den 
rigtige skrivehoioe. Med Slimline 64 Oli- 
ver don "gamle" 64'er sa smart, at selv 
en 64 ll-ejer Miver gron i hovedet at mis- 
undelse Slimline 64 monleier du selv 
med en skruetraekker pa kun 5 mtnuHer 
Monleringsanvisnmg og skruer medldl- 
ger 



GIV DIN 64'ER EN 
PLA3TISK OPERATION! 




Kun kr. 



298.- 



for en ny, smart computer 



■v: 



DISKETTER rrwd 5 Srs garanti 

4" • ptomberet aeske med labels — 

68-' 

.^.^ 78-- 

veo kab al 100 stk m^dfolger gratis 
di5kdobler og diskettebox! 



SSDDtOstk 
DSDDlOstk. . 



DISKD0BLER 



Solid tang, aer klipper el prascist, tirkaniet hak 
I di&ketien, sa den ogsa kan bruges pa 
bagsiden i I54i"eren. 



DATASETTE 

BSndoplager til Commodore. Solid 
udgave med lyd. 298 1 



KUN 



68.- 



DISKETTEBOX 

Med ptaslkort. der muliggot 
lorskydnmg al tl disketler 
ad gangen. giver stc« E 
disketteoveisigt 
Incl. lasognogler 



Ptadsttl 100 stk 
5 l/4"drskeller 



Toars garanli. 



KUN 



-A 



DISC DISECTOR V 5.0 

Super piskbackup- og toot-diskette 
3 S 8 mln-nibbler, det bare virkerf Med parametre, 
toots og all. bvad du beri-over for jm a 
al lave "sikkerhedskopter 1 tJ^Oa" 



168.- 



1541 -QUIETSTOPS 

F|ernor (or altid den irrtierende 
bankelyd tra 1541'eren. 



Lot al montero 



Kunkr. 



148. 



STAR NL 10 

STAR NL10 er stjerrwskuddet blandt Com- 
modore-printere! Sknvehasitghed [dot main* 



Standard sknti 


120 cos 


9x11 


Indhygget NLQ 


30 cps 


18x23 



STAR NL1Q skrtver bidirektionall, leveres 
med bade tractor-feed og valse-fremforing 
som standard og har nalurflgvis alle 



protessionelle funktioner. 
Incl. CBM-mterface 



provo-ppis 




0BS! 



3495. 

SPAH 1000.- 



Vi forer masser a» andre 
spasndende varer til 
Commodore. 
Ring ellerskriv 
efter vores gratis 
katalog! 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 



DIN COMMODOREEXPERT 

^^^^^^G^^^rej^^^^r^e^ 
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ALLE TIDERS SPIL 

Amigaen er en stserk maskine. Til en hidtil use* lav pris, leverer Commodore en ma- 
skine, der kan lave grafik og lyd i en kvalitet, der aldrig for har vaeret inden for almin- 
delige hjemmebrugeres raekkevidde. Med omkring 8000 kr. for en maskine med mo- 
nitor bliver den ikke hvermands eje lige med det samme, men man vil i hvert fald 
stode pa dem rundt omkring. 

Amigaens teknik og proceskraft giver mulighed for en rsekke anvendelser inden- 
for billed- og lyd-behandling, isaer med lidt ekstra udstyr koblet pa, og det er seivfol- 
gelig glimrende. Men sa ger det altsa en ting til: Det gor Amigaen til alle tiders spille- 
computer. 



AMIGA 




vise hvad den kan er Defen- 
der of the Crown uovertruf- 
fent Del er simpelthed su- 
verse nt Hot. 

Der ligger flere programmer 
i min bunke. Et komplet 
■nus-styret adventure-spil. 
en stags animeret skakspil 
■•ad en masse gode lydef- 
ekter og et rumspll, der sa 
ernmelig rodet ud ved for- 
ste ojekast, og havde sa 
-iange kontroiler at jeg 
kynte mig at opgive det 
-eg har ogsa Amiga- 
jdgaven af FLIGHT SIMU- 
LATOR II, men jeg er ikke sa 
^ieget for flysimulatorer. 

Det er en underlig sam- 
->g. Den ligner slet ikke den 
*g har til min 64'er. Der er 
jo een arkadekonversion, 
og overhovedet ingen 
:enstitler. Derer heller ikke 
ogen shoofem'ups, som 
-g kan smide i drevet, for at 
fingeme motioneret oven- 
:- alt det mus-rulleri, nu 
■»»r de sma gra traanger til 
n rekreation. Det er som 
i arkadestilen, den enkle, 
3tte, hurtige stil, er for ba- 
for Amiga- 
ogrammoreme. Eiler der 
-naske tanken om at skul- 
/erbevise folk om at de 
ai betale 450 kr. for en for- 
Tiet version af Space In- 
fers. Men de siger ogsa 



at prlserne er pa vej ned pa 
Amiga-softwaret Den slags 
har det med at folge hard- 
wareprisen. 

Imens kan jeg sa forlade 
mus og menuer (og Guru 
Meditation numbers), levere 
Amigaen tilbage til World 
Wide Software med tak for 
Ian, og give mig til at speku- 
lere pi hvad jeg ville gore 
hvis jeg havde haft den i 
laengere tid. Der er program- 
mer man ikke lige kigger pa i 
en halv time. Adventure- 
spillene selvfolgelig, og de 
virkeligt store, avancerede 
ting. Activisions "computer- 
roman« PORTAL ligger rises- 
ten urort pa sine 3 disketter 
med kort og manualer til og 
virker som et fodt Amiga- 
produkt, selvom det ogsa 
fas til 64'eren, og strategi- 
spillet BALANCE OF PO- 
WER naede jeg aldrig at 
stikke i maskinen. Det nses- 
te spil i Cinemaware-serien, 
KING OF CHICAGO, er Ikke 
faerdigt til Amigaen endnu, 
men det lyder som det spil- 
maessigt mest avancerede 
indtil nu. 

Det kan vaere at jeg, med 
det jeg ikke fik set, er gaet 
glip af det bedste, for selv 
om dagen har vaeret rig pa 
alio tiders effekter, sa fik jeg 
aldrig spillet ALLE TIDERS 
SPIL. Martin 



.S r* i p : 22 
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Vor udsendte medarbejder Thomas Wilhelmsen 
beretter om computermarkedet i England. 




Efter en rejse pa over 36 ti- 
mer nar man endelig sit mal. 
nemlig Manchester i Eng- 
land. Manchester er ikke li 
gef rem den by I England der 
har mest med computere at 
gore, sa for at se pa compu- 
tere ma man tage til det 
cantrale Manchester, eller 
tage en tur til London. Efter 
endnu fire timers rejse nar 
man sa London, og sa erdet 
bare frem med blokken og 
se hvad der er »up to date«< i 
England af spllVprogrammer, 
samt computere i England - 
lige nu! 

Commodore vinder 

Biltedet I London var i star- 
ten af aprll praeget af at der 
var lanceringer pa" vej af de 
nye Amigaer. I alle compu- 
terforretnirtger, der handle- 
de med Commodore 2000'- 
eren var der et stort skill, der 
lovede at AMIGA 500 var pa 
vej, og at de forventede at 



have den inden for de nasr- 
meste par dage (hvad der pk 
ingen made er rigtigt). Com- 
puterfreaks i de centrale 
64'er kredse i England sid- 
der og sukker pa AMIGA 
500, deres dromme maskl- 
ne. Alle computerblade og 
tidsskrifter bugner i denne 
tid med tilbud pk 64'eren, 
der mserkvaerdigt nok kred- 
ser om de 400 pund som 
Amiga 500 ventes at ville 
koste i England. Amiga 2000 
ligger i sjeblikket pk en lan- 
ceringspris af 1100-1300 
pund alt affisengig af hvor 
man keberden. Til samrnen- 
ligning koster Amiga 2000 
omkring 16.000 her i Dan- 
mark, sk der er penge at 
spare. 

Det var lidt priser pa de 
blede varer, sk nu kan vl 
prove at kikke lidt pa priser- 
ne for de harde enheder. 

Nar man skal Kobe en 
Commodore 64 i England, er 
det naesten umuligt at kobe 
en enkelt Commodore 64, 
uden at der felger et Joy- 
stick og nogle spil med; 
men prisen pk en separat 
64'er ligger pk omkring 120 
pund, hvilket svarer til cirka 
1300 danske kroner. En Ami- 
ga 1000 kan I England er- 
hverves for omkring 800-900 



pund (cirka 9-10.000 DKR), 
mens AMIGA 2000 ligger pk 
mellem 1100-1300 pund i Ian- 
ceringsprisen. Commodores 
pc'ere var meget fa steder 
udstillet, og er ikke rigtig 
slaet igennem i England. 
Commodore saelger Ik 
pc'ere i England, og det er 
her at Amstrad og Atari har 
deres storre markedsande- 
e. Af ekstra udstyr til 64eren 
kan naevnes Final Catridge 
til 3d pund, Dolphin DOS til 
omkring 70 pund, Quickshot 
I til 6 pund, og en 1541 til 
160 pund. 

Der er i England et storre 
marked for ekstra udstyT til 
din Commodore, og specielt 
til 64'eren er udbuddet stort. 
I Danmark kredser man om 
10 moduler, mens man I 
England har flere hundrede 
moduler som man knap nok 
har hort om herhjemme. Mc- 
dulerne ligger pa\ en pris af 
cirka 30 pund i gennemsnit. 
Dog er det ofte minimale 
ting, deradskillerde forskel- 
lige moduler. 
Ikke kun hardware 
Software udvalget i England 
er flere gange storre. og der 
er speclelle butikker der 
kun, og kun, handler med 
software til de forskellige 
computere. En af de butik- 
ker, jeg besagte, havde spe- 
cialiceret sig i KUN at hand- 
le med software til Commo- 
dores produkter, og det var 
ikke sa lidt man havde at 
vaelge Imellem. 

Der bliver solft mange 
spil I England, sk det kunne 
maske veere spaendende at 



se hvilke spil der er oppe i 
England for tiden. Her felger 
TOP-10 listen over de mest 
solgte spil for april m£ned. 



Feud (Bulldog) 
BMX simulator (Code 
masters) 

Gauntlet (US Gold) 
Paperboy (Elite) 
Footballer of the year 
(Gremlin Graphics) 
180 (Mastertronic) 
Ninja (Mastertronic) 
Konaml's Coin-op hits 
(imagine) 

Ollie and Lisa (Firebird) 
Curse of Sherwood 
(Mastertronic) 



Lidt om priseme 

Man tror altid at tingene er 
meget billigere end i afglft- 
plagede Danmark og priser- 
ne i England ligger da ogsa 
20 procent under priserne 
her i Danmark, 

Programmer til AMIGAen 
er llgesom herhjemme lidt 
dyere. I England ligger pri- 
serne pk AMIGA program- 
mer op omkring 27-30 pund. 
hvilket svarer til mellem 300 
og 350 kroner. 

Hvordan star 
Commodores produkter 

I England er det 64'eren der 
domlnerer mest af Commo- 
dores produkter. Commodo- 
res to mindre maskiner plus 
4 og C16 sk jeg overhovedet 
ingen steder i butikkerne, 
men hvis man gik hen for at 
sparge en af de ansate fik 
man at vide at de havde den 
og at de ville stifle den frem, 
hvis jeg var interesseret i at 
kabe den. Commodore 128 
ligger ogsa i bundklassen i 
England; men den solgte 
godt da den blev lanceret. 
Fremtiden tilhorer AMIGA- 1 
en! 

Thomas Wilhelmsen 
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Pro Computer har gjort mange fordelagtige indkob og vore rabatter gi'r vi vi- 
dere til vore kunder. Klip hele annoncen ud og send Din besti lling i dag. 
Saet kryds ud for de varer du onsker tilsendt. Obs! Du kan ogsd bestilie pd te- 
lefon 01 78 55 43, Alle ordrer ekspederes lobende og sa Isenge lager haves. 



Matrixprinteretil 
Commodore 64/128: 

o Commodore 803 printer nu 1 995,- 

O Traktor til Commodore 803 printer . . . . nu 295,- 
D Commodore 4023 printer for 3995,- . . . nu2795,- 

□ Citizen 120D printer for 3995,- nu 2995,- 

D Star IML 10 printer for 6700,- nu4495,- 

□ Seikosha SP 1 000 VC printer for 3995,-. nu 3295,- 



Tilbehor: 



259.- 
299,- 



□ GUN SHIP til com 64/1 28 band 

□ GUN SHIP til Com 64/1 28 band disk. . . 

□ Micrale modem til c64/1 28 
Telefonmodem kun 1595,- 

□ The final cardtridge II 695,- 

□ Nashua MD2DWPrdisketter 10 stk 180,- 

□ Nashua MD2D WPrdisketter 50 stk 750,- 

u Neutrale disketter 1 0 stk 98,- 

□ Commodore 128 ramudvidelse 128 kb. . . . 1095,- 

□ Rabami 230computerbord kun 548,- 

fas i EG/HVID/TEAK 



Programmer: 



□ De luxe paint til amiga normal. 1092,- . . . nu695,- 

□ Deluxe video til amiga normal. 1092,- . . . nu795,- 

□ Superscript 128 tekstbehandltng disk. 

normal 795,- nu 595 ,- 

□ Superbase 128 database (kartotek) disk 

normal 1180,- nu995,- 



Joystick: 



□ Wico Grip handle joystick for. 399 r - nu 335,- 

□ Winner 200 joystick kun 198,- 

□ Guickshotll-f- joystick kun 198,- 



Strandmarksvej 21 . 2650 Hvidovre . 01 78 55 43 

Abertt mandag-torsdag 9-1 7 30 , Fredag 9-1 9 00 , Lardag 9-1 3 00 

aut. comkob center - finax - multi finans. 



Hardware: 



□ Commodore 64 computer/ny model . . .nu1895,- 
Commodore 128 computer m. se, o, a nu 2795,- 

Commodore 1541 diskette nu 2195,- 

Commodore 1571 diskette nu 2995,- 

Commodore1530datasette nu 335,- 

Commodore 1801 farvemonitor nu 2695,- 

□ Commodore 1901 farvemonitor nu 3695,- 

□ Philips Gron/gul monitor nu 1 1 95,- 

□ Kabel for do til c64 nu 55,- 

n Kabel for do til d 28 40/80 tegn nu 198,- 

□ Amstrad PC excl. moms fra7995.* 




Commodore 1571 



Commodore 1901 



RING OG BESTIL IDAG, eller klip annoncen ud. og 
send din bestilling. Se ogsa vort store udvalg i spil og 
programmer til Commodore 64/1 28, Commodore 
C16, Commodore Amiga, Amstrad 464/6128/8256. 

Alt sendes portofrit! Betal som du vil: 

□ Check vedlagt □ Sendes pr. efterkrav (+20,- kr.) 



Navn: 



Adresse: 
Postnr.:_ 



By: 



TIf.: . 




De fleste commodore 128 
freaks har pro vet at »lege< 
med 80 tegns skaermen, 
men de er komrnet ud for et 
slort problem: hvor ligger 
skaermen og hvad kan jeg 
bruge den til. Men hjaelpen 
er riser.. 

Lad os starte fra en ende 
af. Hvor ligger sksermen? Ja 
den ligger uden for del ad- 
resserbare omrade, i noget 
man kalder video-ram (VDC) 
se fig. 01. 

I VDC'en kan man jo ikke 
bare bruge Peek og Poke, 
som normalt. Men man ma 
selv konstruere en Poke/- 
Peke rutine, herom senere. 

For nu at komme (gang 
med at bruge skaermen, ma 



man kende nogle registre 
som horer med til VDC'en 
(fig. 02). 

De vil nok ikke sige dig sa 
meget endnu, men de skulle 
geme kunne bruges til en 
hel masse, nar du er feerdig 
med at laese denne artikel. 
For at aendre i disse regis- 
tre, skal man bruge reg. 00 
og 01, de to registre ligger 
heldigvis inden for det ad- 
resserbare omrade. 

Hvordan kan man ved 
hjaelp af to registre asndre i 
alie de andre registre? Alle 
registrene adresseres indi- 
rekte. Det vil sige, at hvis 
man vil gemme tallet 80 i 
reg. 06 skal du skrive falgen- 
de: 



A = DEC(»D6O0«): B = A + 1 
Poke A,06 :Poke B,80 

Og tilsvarende hvis du skal 
laese indholdet af et regi- 
ster, her register 34: 

A = DEC{»D600«):B = A + 1 
Poke A,34 :Print Peek (B) 

Det aktuelle register pokes 
Ind i reg. 00 ($D600), og 
vasrdien pokes ind i reg. 01 
(■$D601) ( eller du Peek'r reg 
01. Men nu er der 16k i 
VDC'en, som indeholder 
skaerm adresserne, Attrlbut 
ram (faver.etc) og karakterer- 
ne, dem vil vi ogsa gerne 
aendre. Det gore ved at bru- 
ge reg. 18 19 30 og 31 pa fol- 
gende made: 



0 A = DEC(»D600«):B = A + 1 
1 1nput "Adresse sc;AD:lnput 

"Vaerdi «;V 
2 HI = I NT(AD/256):LO = AO 
-<256*H) 

3PokeA,18:pokeB,HI 
4PokeA,19:pokeB,LO 
5PokeA,31:pokeB,V 
6Pokea,30:pokeB,1 

Man bruger reg. 18 og 19 
som low byte og high byte 
for den aktuelle adresse og 
reg. 31 som den byte der 
Indeholder vaerdien, Prev nu 
at skrive RUN<RETURN) og 
tast 0000 for adresse, og 01 
for vaerdi. Nu vil der komme 
et A i overste venstre hjorne. 
fordi VDC adresse 0000 er 
starten af skaermen, og 01 
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FIB 01 

2K «0000 - »07FF (0-2047) SK»RP1EN 

2K SO80O - *0FFF < 2049-4095 > ATTRIBUT-RAM 

4K »100C - »1FFF (4096-6171) FRI PL ADS 

BK 92000 - *3FFF <B1 92-16385) KARAKTERGENERAT 
16K 1ALT 

2606 - HI&H BYTE FOR SKmRMEN 

2607 = HIGH BYTE FOR ATTRI9UT RAM 

FIE 02 

00 LaS OG SKRIV 

01 TEGN PER LINIE 

02 FOFvSH VDNlNG AF BS-VINDUET (TE&NVIS) 

03 F0RSKVDNIM6 AF BS-VTNDUET <PUNKTVIS) 

04 VANDRET PUNKT MATRIX 

05 VETIKAL TOTAL 

06 ANTAL LIN1ER Pa SKaRMEN 

07 F0RSKYDNIN5 AF BS-VINDUET <LINIEV1S> 
OB INTERFACE MODE 

09 LODRET PUNKT MATRIX 

10 START SCAN 

11 SLUT SCAN 

12 LOW BYTE FOR SK*RMEN 

13 HIGH BYTE FOR SK.kRMEN 

14 CURSER POSITION (HIGH BYTE) 

15 CURSER POSITION (LOW BYTE) 

16 LYSPEN Y KORDINAT 

17 LYSPEN X KORDINAT 
IB LOW BYTE FOR POKE 

19 HIGH BYTE FOR POKE 

20 ATTRIBUT RAM (rflGH) 

21 ATTRIBUT RAM <LOWi 

22 MATRIX SYNLI& BREDE 

23 MATRIX SYNILIG L*NGDE 

24 SOFT SCROLL (LINIEVIS) 

25 BIT 7 HIRES ON/ OFF 

26 FARVE 

27 ADRESSE FORSK YDN3NG 

2B KARAKT ERGENER ATOREN ADRESSE (HIGH) 

29 UNDERSTREBNING 

30 GENTAGELSES REGISTER 

31 VrRDI FOR POKE 

32 BLOCK START ADRESSE (HIGH BYTE) 

33 BLOCK START ADRESSE (LOW BYTE) 

34 START AF SKaRMBILLEDET 

35 SLUT AF SKaRMBILLEDET 

36 REFRESH RATE 



er poke koden for »A« (se 
Appendix D i manualen). 

Men der frndes en anden 
made tilat skrive tegn ud pa 
skraemen. Den ser saMedes 
ud: SYS49155,tegn,farve. 
Men hvordan kan vi sa pla- 
cere tegnet et besternt sted 
pa skaermen ? Jo, vi bruger 
bare adrssse 224 (low byte) 
og 225 (nigh byte), som er 
cursor'ns aktuelle kordina- 
ter, som bruger den saledes: 

Olnput»linie «;Y:input 

»Spaite «;X 
1 lnput»Vaerdi «;V:input 

»Farve «;F 
2AD = X + {Y-80) 
3HI=INT(AD/256):LO = AD 

-(256* rt) 
4 Poke224,LO:Poke225,H I 
5Print)^RUH0MF^« 
SSYS49155,V,F 

For nu at fa noget hjeelp har 
eg lavet en poke rutine til 
VDC'en (PRG.01), syntaxen 
er: 

SYS2fil6,Vaerdi,Low 
byte, High byte 

Jeg har for naevnt Attribut- 
RAM. Attribut-RAM'en fun- 
Oerer nsesten ligesom farve 
adresserne i 40 tegn's mo- 
de. Men med Attribut- 
RAM'en er der flere mulighe- 
der. Det ska* dertii siges at 
do ikke bare bruger en farve- 
kode, men selv blander far- 
verne. Her er en oversigt ov- 
e r de forskellige bits i en 
Atiribut-byte: 



SIT 0 


LYS 


err i 


blA 


BIT 2 


GR0N 


BIT 3 


ROD 


8IT 4 


BLINK 


BIT 5 


UNDERSTREG 


err 6 


REVERSE 




(OMVENDT) 


mt7 


ANDET 




TEGNS^ET 



m kan nu prave de mulighe- 
Zk- 3er kommer ved brug af 
tribut-RAM. Dette eksem- 
kraever at du har tastet 
.e-rutinen fra for ind og 
UN'et det, her vil vi saette 
1 blinkende lyseblat »A« I 
ite venstre hjome, dertii 
\ vi teende BIT 0 (LYS). 
1 (BLA), BIT 4 (BLINKE), 
proven 



SYS2816,1,00,00 ;REM 
saetter et A i everste venstre 
hjeme 

SYS2816,2 * 0 + 2 1 l+2t<r ,DEC 
(»00«),DEC<»08«):REM $0800 
start af Attribut-RAM 

Nu skulle der meget gerne 
vaere et blinkende lyseblar 
»A« i averste venstre hjorne, 
nu skulle du gerne se Attri- 
but-RAMen's fordele. 

Nu skulle jeg gerne have 
Sbnet for nogle nye mullg- 
heder, men jeg er Ikke faer- 
dig endnu. Lad os tage fat 
pa den sidste del af VDC'en. 
Nemllg karakter-generato- 
ren. Karakter-generatoren 
ligger i VDC-adresseS 2000 
(8192) -S3FFF (16385), ialt 
8k (fig. 01 ). Men hvad kan 
man si bruge karakter-gene- 



ratoren til? Man kan bruge 
den til at aendre karakterer- 
nes udseende med, eller fa" 
dem udskrevet i storre for- 
mat. Lad os starte med at 
udskrive karakterene p£ 
skaermen i stor format (PRG 
02). 

Nar du har kort dette 
program, sa vil du have op- 
daget at der er et mellem- 
rum mellem hver karakter, 
dette mellemrum er pa\ 8 lini- 
er. Nu vil den kvikke laeser 
have opdaget, at der er 16 
bytes til hver karakter, fordi 
denne formidable computer 
faktisk er beregnet til at ar- 
bejde med en matrix pa 
16x8, hvor den I 40 tegns 
mode kun kan kore med en 
matrix pa 8x8. Men for at 
kunne bruge de 16 x 8 felter 



ma vi aendre computerens 
matrix, til det vil vi bruge reg. 
09 {lodret matrix-register), vi 
skal starte med at aendre 
reg. 09 fra at vsere 7 til at 
vaere 15, grunden, til at jeg 
bruger 15, er at man teeller 0 
med, og vil sa f£ T5, lad os 
prove engang: 

0 A = DEC<»D600«):B = A + 1 

1 Poke A ,09:poke B.15 

2 Poke A,06:poke B.15 

3 Poke A,04;poke B.17 

4 Poke A,07:poke B.17 

5 Poke A,23:poke B.15 

Der vil nu opsta et mserke- 
ligt billede, hvor der er et 
stort mellemrum mellem 
hver linie, det betyder, at vi 
nu ogsS bruger de sidste 8 
bytes i hver karakter. Men 
na> vi bruger 16x8 matrix, 
vil indholdet af skaermen fyl- 
de dobbelt s4 meget som 
normalt. Det problem loses 
ved at aendre skaermeris 
starrelse (reg. 06 r 04, 07). 
Men skal vi sa ikke prove at 
bruge dette fsenomen til no- 
get?, lad os prove at lave en 
firkant med 16x8 felter. 
Forst skal vl have nogle da- 
ta's: 

76543210 

00 (2f7) + (2T6) + 
<2t5) + (2t4) + 
(2t3) + (2*2) + 
(2t1)-M2tO) = 
255 

01 * *(2I7) + (2I0) = 

129 

02* *(2f7) + (2'K)) = 

129 



14* *{2 7) + (2 0) = 

129 

15 ........ (247) + (2t6) + 

(2f5)-t-{2*4) + 
(243) + (2*2) + 
(2f1) + (240) = 
255 

Sa skal vi lave en loader, der 
poke'r vores data's ned I 
karakter-generatoren, her 
kraeves det ogsa at du har 
skrevet poke rutlnen ind, 

Olnput >£RL/HOME)tast 

vaerdien der skal 

define res «;S 
1ForT = 8192 + (SM6Mo 

8192 + (S*16)+15 



^IC RUN 11 



10 AD-2B16ETRAP4-0 

20 READA* : POKEAD. DEC ( A» J PTQOtOtt\ J 

30 AD=AD+ 1 : SOT020 BTIW^JiV«lll ■ 

40 END 

30 DATA48. 8A. 46, 98, 4B,A9, 02, 8D, 28,. Oft, A2, 12,66.20, IB, OB, E8, 68. 20, IB, OB, 42, IF, 68, 4 
C, IB, OB, 8E, 00, Dt, 2C , 00, D6, 10, FB, BD. 01 . 60 



Program 2 



ZC FAST i PRINT" ( CUR ) " ; BA=B 1 92 : A=DEC ( " D600 " ) s 1 
40 FORX=OTD1S 

30 AD=BA*)C+1&*W: lFAD>lfa383THENEND 
60 HI=INT (AD/256J : LO-AD- (2S6»HI J 
70 POKEA, 1 B ; POKEB , H 1 : POKE A ,19s POK EB , LD 
90 POKEA. 31:CH=*PEEK (B) 
100 FDRY=7TQ09TEP-1 

110 IFCH>=2tVTHENCH=CH-2tY:P*=Pt+" <WHT) (RVS> CQFF) "3ELSEP*=P**" (CYN>t 

1 1 5 NEXTV : F0RQ=0T03 1 PR I NTP*: NEXTi PRINT: P*=" " 
120 NEXTX: F0R0 a OTO3 : PRINT: NEXT: W=W+1 1 GOTQ40 



10 FAST: FDRT r *lT03: READ ADR: G0SUB7O: PRINT" tCLR> ": FQRP^OTOSO: PRINT"SKIERM "T" 
SiNEXTP.T 

1^ PRI NT: PRINT" < DOWN> (DQWN) tDOWN)PRESS 1-3 FOR SCREEN" 
20 GETA* 

30 IFA*=" 1 "THENADR=0000:GOEUB70 
40 IFA*= " 2 " THENA DR=4096 : G05UB70 
30 IFA*="3"THENADR>«6144:GaSUB70 
60 GOT020 

70 AaDEC("D600") :B=A+1 
80 HI- INT (ADR/ 256) : LO=ADR- (HI »256> 

90 POKEA ,12: POKE B.HX s POKEA ,13: POKEB , LO t P0KE2606 , H I 
100 RETURN 

110 DATA 0000. 4096, M44 



Program 3 



2 Read A: HI = INT(T/256) 

:LO = T-(HI*256) 
3SYS2816,A,LO,HI 

4 NEXT 

5 DATA 255,129,129,129,129, 
129.129,129,129,129,129, 
129,129,129,129,255 

For du karer programme* 
skal du huske at matrixen 
skal vaere 16x8. 



Llge inden jeg slutter, vil 
jeg fortaelle hvordan du kan 
bruge det trie omrade i VDC 
adresse S 1000 (4096) • 
$ 1FFF (8191)<flg.01). 

I VDC-register 12 og 13 
3tAr low og high byten for 
skaerm pointerne, disse kan 
sa aandres til at pege pa det 
trie omrade, lad os prove at 
pege pa $ 1000 (4096): 



0A = DEC(>.D60O«):B = A + 1 
1ADR = 4096:HI=INT(ADR 

/256):LO = ADR-(HI # 256) 
2PokeA,12:pokeB,LO 
3PokeA,13:pokeB,HI 
4Poke2606,HI 

Da VDC'en har 4k fri plads 
(fig.01), kan man med lidt 
kvik hovedregning, finde ud 
af at der er plads til 2 skaerm 



billeder inden for det frie 
omrade. For nu du skal have 
noget at bruge de her 
skaerm billeder til, har jeg la- 
vet et program der viser 
hvordan man kan bruge de 
to ekstra skaerm billeder 
(prg.03). 

God fomejelse 

Jan Trzaskowski 



S+S Software Discount 



NU I DANMARK ... 



Kaere lasser! 



Vi forer over 300 programmer fra alle 
omraderog anvendelser: 

BIRD BASIC. PRO.DATEK.. SPRITE 

kursus.. synthesizers., komplettespiU 
packs., adventures.. DISK TOOL., 
simulationer.. tipsklub.. fakturering 
og. . og. . og.. tit bade band og disketter 
til priser allerede fra kr. 5.- 10,- 25,- 
Test vort tilbud og rekvirer allerede i 
dag vor DEMO-DISKETTE + 4 sider 
TIPS & TRICKS IildinC-64. 
Katalog kommer automatisk med. 



Dit S+S Soft team 



Trick kiste 


Pro-faktura 


Over 30 kb Tips og 
Tricks. 

Ukendle Korn man- 
doer og anven- 
delser. 

Disk/bind 


Forvarier op til ZOO 
numre og 500 
pe'soner . 
Printer regninger, 
stattstik og lagerbe- 
holdning. 

Kun diskette 


Kr. 30,00 


Kr. 195.00 


Through the 
Woods 


Knoete In 
Cave 


Grail K adventure 
elter den kendle 
H0BBIT (onaalling. 

Kun diskette 


Adionsplt med god 
grarik, musikog 

animerede sprites. 
Velognet ogsa for 
de mindste. 

Kun diskette 


Kr. 45.00 


Kr. 35.00 



TELEFONBESTILLING 
svarer dognet rund 

Forsendelse pr. etterkrav 



02 99 96 28 



I 



KUPON 



~ . Send mig hurtigst rnuligt Deres katalog 
J3! overS + 5 programmer. Naturligvis helt 
uden forbindende. 

Navn: 



Adresse' 

By: 



I C 
I 
L 



Samtidig bestiller 
Jeg pa DEMO 
DISKETTE: 

□ Trick kisle 
D Pro-Iaktura 

□ Through ihe Woods 

□ Knoete in Cave 



Jeg arbejder med: 


□ 


Diskeitesjation 


O 


Daiasette 


o 


Levering pr. efter- 




krav + porto 


□ 


beieb vedlagi 1 




check/gireret: 




giro nr. 1 40 01 85 



Indsendes allerede i dag tri 



PENNY SOFT 



Ole Romersvej 58 
2630 Taslrup 




G0G & GOKKE 

I i den efterhanden uendelige 
- ^KKe af licensaf taler er tur- 
|en nu kommet til navne af 
I en lidl seldre argang. Maske 
|er de begyndt at producere 
Mteensprogrammer hurtigere 
der kommer nye film. I 
ert fald er det blevet Gog 
log Gokkes tur til at gore de- 
■S Indtog pa computer- 
Iskaermene. 

Det kan jo ga hen og b-live 
anske sjovt. Programmet 
f lavet af Andy Wilson, der 
flllgere er sluppet heldigt 
Hcensaftalen Dan Dare, 
me gang sigter han pa el 
gram med rigtig stum- 
l-stemning. Selve spillet, 
Dr de to hovedpersoner 
n^urrerer om at smide 
ager i hovedet pa hinan- 
ma selvfclgelig va&re i 
hvid, og dertil kommer 
rigtig stumfilmspianist. 
i toneme ogsa kan blive i 
i rigtige stll. 

grammet bllver solgt i 
nark gennem World Ga- 
og de lover os at vi far 
grammet med dansktitel 
i Altsa ikke et ord om Lau- 
I & Hardy. 



STIFFLIP & CO. 

Palace Software har noget 
nyt pa trapperne. Sammen 
med Binary vision, der tidli- 
gere har vaeret involveret i 
produktionen af Zoids og 
Fourth Protocol, erde ved at 
Isegge sidste hand pa 
STIFFLIP & CO., der I en 
blanding af adventure og ac- 
tionscener, fortasller histori- 
en om Sebastian Stifflip og 
hans venner, der er pa jagt 
efter aerkeskurken Count 
Chamelion. Titlerne pa spil- 
lets to dele: Out for the 
Count og The Final Count- 
down, lyder som om Sebas- 
tian far held med sit a9rinde. 
Lad os habe at Palace ogsa 
far held til at leve op til sine 
tidllgere praestationer, og 
egne ambitioner, og laver et 
godt spit. 



FIREBIRDS SILVER 

Del gar godt for budgetspil- 
lene for tiden. Ikke sa maer- 
keHgt eftersom man sag- 
tens kan finde budgetspil, 
der er betydeiigt bedre lavet 
og mere interessante at spil- 
le end mange fuld-pris-spil. 
En af de firmaer, der gar det 
bedste med det billige spil, 
er Firebird. Til 35-40 kr. er 
der spil i deres Silverrange. 
som man nassten ikke kan 
tillade sig ikke at have. 
THRUST f.eks. Og for dem 
der allerede har set lyset er 
der nu ogsa en THRUST II. 

Til C64 har Firebird iovrigt 
lovet at folgende titler er 
ude nar dette er trykt: 
CHIMERA, SPECIAL 
AGENT, GUNSTAR. 
RAINBOW DRAGON, 
ZONE RANGER. U.F.O. 



Vi kender det aile sammen. 
Hvad enten man bruger en 
band- eller disk-baseret 
computer sa har man aldrig 
plads nok. Sa nar man lige 
skal have gemt et eller an- 
det, bliver man nedt til at 
laegge det Ind pa bagsiden 
af et eller andet. 

Den onde diktator, som i 
Saboteur I havde skaffet sig 
en diskette med alile oprars- 
ledernes navne, har aben- 
bart det samme problem. 
For da den modige ninja- 
oprorer, dodeligt saret, vend- 
te hjem med den genvundne 
dish, viste det sig at den og- 
sa indeholdt oplysninger om 
diktatofens mlssil-silo. 

I Saboteur II spiller man 
sa rollen som ninjaens 
smukke saster, der tager ud 
for at ordne missilerne og 
heevne sin bror. For at klare 
det ma nun bl.a. svceveflyve 
og kore pa motorcykel. Hvis 
du kunne lide Saboteur I, sa 
er der altsa en fortssettelse 
pa vej. 



IC RUN 13 



A pn tasttoader 
^ etB flSerModoleter 



Der ei 

ka mp P° VT w.uiqste 0' SR ° l „ 



tedrev 
s ynes 



til 
helt s 



delen, er de' nal m& ru . 
finer og eW*" _* ^ , e rtece 
tot d<9 a> brug . " or «n (ast- 



el onotnaft <»* det har 
A^^aTpaenP"* 3 ' 



01 \ 



som 



nu nat 
,. a dansHe 
dtskettedrev ^ lethe le 

tronic severe d(jn 



MS DOS pa 64'eren 

En Nile eprom er kommet pa 
markedet i England, og det 
er ikke smating at denne lil- 
le eprom lover ai gare for 
dig. Eprommen kan fa din 
64'er til at kore med MS 
DOS pa din Commodore 
DOS baserede maskine. Ud- 
vekslingen sker via den lille 
eprom. som sa konverterer 
alle signaler og sender den 
konverterede til din 64'er, og 
nu er det muligt at ksre med 
MS DOS pa 64'eren. Ved 
dette Nile smarte modul ab- 
ner der sig naturligvis en 
masse muligheder, det er 
helt op til dig. Modulet sen- 
der alle hastigheder mellem 
200 og 56000 baud, sa der 
kan altsa godt komme fart 



dette 

koromandoe' t « de , iner et. 
,unW, °^Si e <aWsV^n 

riu seWtasWW td e 
CopV^APP^' 0 ' 



wu maf2.« ft ' — 1 oil Modulet sselges ikke 1 

Denmark, men hvis du er in- 

rtfc Romp** 6 «■ _ e( 



du 
ud 

sko»e 
basic 



neUe f-nTe eksemp>ar .at 
na^ tat* « e , ndr0 ^ 
timer, m*^, 1 ^ aMV 
K0- 

ga K° m P a ;;:; f£W et n* dteW 

b er d "' ske "noS manual og 
r e ^ r el n sua°^9, da ^ 



teresseret, kontakt Tec- 
Trans, Guertzgen i U.S.A. pa 
telefon 
09 1 8162853121 (una!) 



AMIGA 500 slar 
ikke C64 ud 

Lancerfngen al den nye og 
lakre Commodore AMIGA 
500, slar ikke Commodore 
64 ud, hvis altsa man skal 
tro commodores manager i 
England, Chris Kaday. 

Selvom at 64'eren nu er 
over 4 ar gammel og AMIGA 
500 bliver lanceret som en 
helt ny computer, kender al- 
le commocores populaere 
64*er, og vil stadig ga efter 
den »nar de skal i byen og 
handle« siger Kaday, og fort- 
saetter »64'eren saelger sta- 
dig meget godt, tro det eller 
e«. Folk vil kobe den fordi at 
det nok er den maskine der 
findes mest software til. 
Dette er endnu et bevis pa, 
at det ikke kun gselder om at 
have en god computer, hvis 
der ikke findes netop det 
software som man skal bru- 
ge til computeren. Og uden 
software til en computer er 
man faerdig. 



oummer 06 " 



R under 50.000 
**9te eksemp/arer 



du/et 



ud. 



Ef af 



mere Popufcere 



50.000 Llfl? e , ,an 9 ( over 



eren, 
for- 



Utility of the 
year 1986 

Der er altid spaending i luf- 
ten nar prison for arets hard- 
warenyhed <og samtidig og- 
sa utility) til Commodore 64 
skal uddeles. 1 1985 blevThe 
Final Cartridge karet til pri- 
sen, og nu er den blevet af- 
lest af en ligesS interessant 
nyhed. Det velkendte Dol- 
phin DOS (omtaltilCRUNI- 
2/87) har denne gang faet 
prisen. Dolphin DOS er en 
ekstra enhed som du kan 
bygge ind i din slove 1541 og 
din commodore 64, og der- 



14 IC RUN 



ca 



Losn/ngen h 
f ekstra 
kan sse 
> °s p5 c 
dermuf/ghedl 



du 



Jnjmal Cartridge ]j 



du 



gi- 

ekstra 



ved opna en hastighedsfor- 
sgelse pa omkring 30 gange 
hurtigere indlaesning. Til 
modemfreaks og andre der 
har forstand pa Baud, er det 
en hastighed der svarer til 
90.000 Baud i sekundet. Sa- 
dan! Udover turboen har 
Dolphin DOS selvfolgelig 
ogsA en raekke andre ting 
indbygget. og det hele star 
beskrevet i IC RUN 1-2/87, 
sa hvis du er blevet lidt lun 
pa Dolphin DOS, sa er det . ue r er utrolirr, 
bare over i stakken med du har 4 f c JL ,'■ rr,terer, de at 
computerbladene og finde I liggende o& ? iQe ™du/er 

Ha* ninalrionHo hlaH f re m flanfj a, hT. ,? et > ©9 hver- 



tomman d oer pa64 
^""e kunne 



s/c/der endWdere 
knap. 



moduli 
en rese 



m atte r* k ° mme smL dU ekse ^Pely S 



basfc 
Duken 
det er 



at 



Porten. 



I user- I 



det pagaeldende blad rrem/ gano at A,, P < "r ci ' u 9 nv er- * 



""-"^08 35 33 44 



Vaer med pa modem-dillert! 

Del er dronpopulasn ai bruge modems og dalakom 
munrkere med htrianden. Lanetei over Sbnor der i 
denne tfd massevis at sakaldle "bulletin boards", 
hvor man Itan laegge beskeder og heme 
programmer og andon nylllg inlormaiion. 

Mar du en Commodore 64 
^7oJC* kan du seiv vsere med. 

Ring pa Betafon's 
DATABASE 
p3 01 24 17 70 
i \OQ prov selv 

Delta KR .198.- 

Nernesis KR. 198.- 

The/sold a Million3l98.-' 
Saboteurll ......KR. 198.- 

Gauntlet KR. 198.- ArcticFox KR. 198.- 

Cobra KR. 198.- World Games... KR. 198.- 

Tracer KR.298.- WinterGames .KR. 198.- 

AMIGA-SPIL 

Defender of the crown 569.- 

Balance of power 569.- 

DejaVu 569.- 




(Laes den speendende test af Defender of the crown, 
iCOMputer nr.1) 



BEIAFON 

ISTEDGADE 79 ■ 1650 K0BENHAVN V 
TLF. 01-3102 73 



REPARATION 



Er microdatamaten 
gaet i stykker? 

Ring og fa en snak 
om problernet, eller 
send datamaten til 
os med posten. 

Vi reparererhurtigt 
og biiligt og vi giver 
gerne et tilbud forst. 

Vi saalger ogsa reser- 
vedele og tilbehor. 




GR0PJH0J 
elektronik 

v. Frode Harritz 
Holbergsgade 36 

7470Karup 
Til. 06-66 1 1 56 




TURBO hastighed til din C16 

Hvis du har en del af et program, 
der tager for lang tid, far du her 
en mulighed for at speede det 
kraftigt op. 



det koster dit skaerm- 
ie for en kort stund. 
'telgende POKE'S pa 
i maskine: 

far den langsomme 
gramstump skriver du: 



>KE,6$286,PEEK(65286) 

I 239 

Dfter forsvinder skasrm- 

N 



og bagefter: 

POKE,65286,PEEK(65286) 
OR 16 

(herefter kommer skaermbil- 
ledet igen) 

Et eksempel; 

10 PRINT » Nil starter pro- 

grammet 
20 POKE,65286,PEEK(652ft6) 

AND 239 



30 ForA=1 TO 10000 
40 B = A*A 
50 NEXT A 

60 POKE,65286,PEEK{65286) 
OR 16 

70 PRINT a Nu slutter pro- 
grarnmet « 

Fra lime 20 til 60 far du ikke 
noget skaermbillede at se, 
men du far programmet til at 
kore dobbelt s3 hurtigt. 



WOW 
*★★**★•★*-★■*★ 

GRATIS PROG RAMMER TIL DIN PC 

Du ttV over 700 programmer 

GRATIS 

Du tar over 7.Q0O K byle 

GRATIS 

Del eneslo du skill betale for, 
er dlsketterne og omkoslnlnger. 

Programmer lyidor i all 
30 CompoFieK-dlskatier. 

Prison for dlahetler og 
omkoslnlnger er 
Pa CofnpoFlex dlsketten 
KUN KR. 895.- 

Diskoilerne indeholder bl,a.: 
LOGO. LISP, FORTH. Tekslbe- 
handling. sp'J. masser af hJaaJpe- 
programmer, assemoiete. kommit 
nikationsprogram. 3D. muslkpro- 
grammer. ext. batch, disassemble- 
rs. Sprites, kalkulatlonsark og 
masser dokumentelton, og mange 
andre spannoende ting 



64 K I din C16 
Nu med omsklfter til 16 K. 
si alle de gamle spil virker. 

-Gar del selv- kr. 298.- 

-VI g«rd«t- kr. 498,- 

Speclelt til C16 med 64K.: 
Database disk/band 140,95 
Gratis spil medfolger. 

Turbo Load fra Robtek til C16 
plus 4 - loader 10 x hurtigere 

PRIS KUN kr. 99,- 



VI hor programmer tit bSde> 
C64/C138og Amslrad 
OP TIL 20% BUNG ERE 



Super Epronvbraenderen fra 
Alcotinl rned 4 braende- 
spaendinger. 2716 - 27512 
og EEPROWTs. 

Pris kun; kr. 649,- 
EPROM-kort fra: kr. 49.- 

Hvis du kober den hos os, 
sletter vi dine EPROfvl'er 
gratis det ferste ar. 

EPROIvTer bar vi ogsa biiligt. 



Vetf torudbetating era/ forsendelse 
GRATIS ellers er opkra&vnlngz- 
gebyrel pi kr. SO,- 



Posibo* 25 
Solvaengel 45. 2680 Solrod Strand 

Tit. 03 14 60 06 
^ (ma -lr. 19-22, 9B. 15-20) j 



Program 



sektion 



program: M/C Saver 



10 



MC Saver 

Hvis du nu har siddet og lavet et Nile maskinko- 
de program, eller du har indtastet en listning fra 
Kaptajn Peek & Poke, sa kan du nu gemme ma- 
skinkoden pa en diskette med denne lille basic- 
rutine fra Kaptajn Poke. Besvar sporgsmal 
program met stiller, og vupti! Du har lagret et 
MC-program pa din diskette. 



inpu t" start " ; f r : input" s lut" ;s 1 : input" na vn " ;na? : input "d isk nr . n ;dn 
20 open5,dn,5,na$+",p,w":h$=chr$ (int{fr/256) > :l$=chr$(fr-asc(h$)*256) 
30 print#5,l$h$; :printchr$ ( 147 ) : f ort=f rtos l:print#5,chr$(peek(t> ) ; 
40 printchrS (19) rights ( " 0000 "+mid$ < s t r $ <s 1 - t ) ,2),5):next:close5 



program: Beauty Maker 



1 0 

20 

30 

40 

50 

60 

1 00 

1 1 0 

120 

130 

140 

150 

160 

170 

180 

190 

200 

210 

220 

230 

240 

250 

260 

270 

280 

290 

300 

3 1 0 

320 



Beauty Maker 

Dette lille program er leveret af Kaptajn Peek, 
og er rent faktisk kun egnet for brugere af for- 
skellige assemblere (Profi, Pal etc.), da dets 
funktion er at skabe orden i en listning og det ik- 
ke kan arbejde med symboleme fra 64'erens rin- 
gs BASIC! Load dit original program ind, kor 
"Beauty Maker«, angiv det nye program navn og 
vaersgod! En ny fin listning med orden i rodet 
ligger nu pa din diskette og venter pa at blive 
brugt! Prov det for din bedstefar! 

adr = 4950O \ ^ — 

reada: if a=- lthen40 

poke-adr + t,a:t=t+l:chk=chk+a:goto20 

if chk<>44893thenpr infder er en da taf e j 1 ! " : end 

printchrS < 147) chr$ ( 18) " beauty maker " sprint :print"af 

print iprinf'aktiveres med sys 49500" 
data 169, 255,32, 144, 255,169,181,160,194,32,30, 17 1, 160,0, 112 
data 240, 47, 166,197, 224, 64, 240, 250, 224, 1,240, 49, 189, 129,235 
data 20, 208, 9, 192, 0,240, 5, 136, 162,0, 240, 18,1 92 ,16, 176, 226 
data 56, 233, 32, 201, 64, 176, 219, 24, 105, 32, 153, 191 , 194, 2 00, 32, 210 
data 255, 165, 0, 133,198, 165, 197, 201, 64, 208, 2 46, 240, 197, 1 52, 132, 2 04 
data 160, 0,132, 198, 160, 194, 162, 191, 32, 189, 255, 169, 1,162,8, 168 
data 32,186,255,32,192,255,160,0, 140, 180, 194, 132,2, 169, 8, 133 
data 3, 162, 1, 134,4,32,201,255,32,210,255,76, 19, 194, 162, 1 
data 134, 4, 32, 201,255,177,2, 240, 46, 201, 34,240, 13, 174, 180, 194 
data 224, 1,240, 20, 201, 58, 2 40, 71, 2 08, 14,174, 180, 194, 240, 6, 206 
data 180,194,76,4, 194,238, 180, 194,32,210,255, 152,24, 101,4, 168 
data 144, 2, 230,3,76, 218, 193, 169,0, 141, 180, 194, 173, 179, 194 ,133 
data 4, 165, 3, 133, 6, 165, 2, 24, 109, 179. 194, 144, 2, 230, 6, 133 
data 5, 177, 5, 20 1,58, 2 08, 38, 230,4, 238, 179, 194, 76, 19, 194, 165 
data 3,133,6,165,2,24,105,1,144,2,230,6,133,5,177,5 
data 240, 4, 201, 58, 2 08, 7, 165, 6, 133, 3, 76, 7, 194, 169, 5, 141 
data 179, 194, 165, 3, 133, 5, 152, 24, 105, 3, 144, 2, 230, 5, 197, 45 
data 208,6,165,5, 197,46,240, 42,169,0,32,210,255, 169, 1,32 
data 210,255,32,210,255,173, 177,194,32,210,255,173,178,194,32,210 
data 255, 173, 177,1 94, 24, 105, 10, 141, 177, 194, 144, 3, 238, 178, 194, 76 
data 7, 194, 169,0,32,210,255, 32,210,255 
data 195,255, 76,204,255, 10,0, 5,0, 80, 82 

data 



casper g jr is ' 



, 204 
, 201 



. 194, 1 44, 3 ,238, 178, 1 94, 

32.2 10.255,169,1,32 

71.3 2,78,65,77 



69, 58,0, -1 



Line Flash 

Kaptajn Poke's Nile rappe rutine. kan fa en 
skeermlinje til at sta og blinke med et bestemt 
tidsinterval. Det kan give nogle laekre effekter i 
f.eks. program-menuer eiler lignende. Ronnie 
Rubberduck oplyser. at han har hort en lille fugl 
synge om, at man ikke bor deaktivere rutinen, 

1 for man har haft rutinen aktiveret mindst een 
gang. Den kaere Poke udtaler at der ikke er hold 
i Ronnie R.'s latterlige pastAND (forstod I 
den?!?), men redaktionen tilrader at foje Ron- 
nie, da han har storre erfaring inde for data- 
branchen end Kaptajn Poke. 

\ ^ 

10 adr=49152 

2 0 reada :ifa=-lthen40 

30 pokeadr + t, a : t=t+ 1 :chk = chk + a :goto20 
40 if chk< >24704th6nprint"der er en dataf e j 1 ! " : end 

50 printchcS ( 147) chr ? ( 1 8) " line flash " : p r i n t : p r i nt " a f bo r. petersen" 
60 print : pr in t n a k t i ve re s med sys 49 1 5 2 , lin j e , pause " 
70 print :print f, deaktiveres med sys 491 52" 

100 data 32 r 1 21 , 0, 201,44. 208,107,32, 241,183, 224,25,144,3,76,8 

1 10 data 175, 134, 251, 32, 241, 183,1 20 ,142, 112, 192,142, 113, 192, 169, 4, 141 

120 data 178, 192, 1 41 , 183,192, 141, 139, 192,141,1 46, 192, 169, 0,141, 177,192 

130 data 160, 39, 173, 177,192,24,101,251,141, 177, 192, 141,182,192,141, 138 

140 data 192, 1 41 , 1 45 , 192, 144 , 12, 2 3 8, 178, 192,238, 183, 192, 2 3 8, 13 9, 192, 23 8 

150 data 146, 192, 136, 16, 221, 169, 127, 141, 13, 220, 169, 1,141, 26, 2 08, 169 

160 data 27 , 1 4 1 , 1 7 , 208 , 1 69 , 1 52 , 1 4 1 , 2 0 , 3 , 1*69 , 1 92 , 1 4 1 , 2 1 , 3 , 88 , 96 

170 data 0,0, 120, 169, 129, 141, 13, 220, 169, 2 40, 141, 26, 208, 169, 49, 141 

180 data 2 0,3,169,234,141,21,3,160,39,185,0,4,16,2,73,128 

190 data 153,0,4, 136, 16, 243, 88, 96, 173, 25, 208, 141, 25, 208, 169, 252 

200 data 1 4 1 , 1 8 , 2 08 , 2 06 , 1 1 2 , 1 92 , 2 08 , 2 1 , 1 7 3 , 11 3 , 1 92 , 1 4 1 , 1 1 2 , 1 92 , 1 60 , 3 9 

210 data 185, 0,4, 73, 128, 153, 0,4, 136, 192, 255, 208, 243, 76, 49, 234,-1 




Disk Error 

Nar du har lavet et program der benytter disket- 
ten som lagermedie, er der meget rail at kunne 
se hvilken fejl der er, nar den rode lampe pa 
disk'en blinker. Kaptajn Poke oplyser, at det kan 
du snildt gore med denne fikse rutine; den hen- 
ter fejl-oplysningen ind i variablen b $ , og kob- 
ler den over i a $ , sadan at hele meddelelsen 
kommer til at sta i variablen a $ . Du kan eventu- 
elt bruge den til at oplyse brugeren af dit pro- 
gram om disk-fejlen, eller maske til at evaluere 
fejlen. Prov selv! 



program: Disk Error 



10 openl5, 8, 15:a$="" 

20 get#15,b$:ifst<>64thena.$=a$ + t>?:goto20 
30 printa$:closel5 



18 IC RUN 



Program 
sektion 

program: Danske Karakterer 



Danske Karakterer 

Har du tit aerget dig over, at der ikke var danske 
karakterer pa din 64'er? Sa er dine depressioner 
ovre. Kaptajn Poke er kommet dig til hande med 
dette program, der kvit og frit foraerer dig seks 
nye bogstaver. De danske bogstaver (ae, 0, a) 
ligger i alfabetisk forlsengelse af de nuvaerende 
alfabet. D.v.s. at de sma bogstaver ligger i 
CHRS-koderne 91,92,93 og de store i 125,126, 
127. I reverse-mode ligger de i de forgaende 
vserdier plus 128 (eks. 91 + 128 = reverset »ae«!) 



' :end 
" :print :print"af 



bo 



00 

1 0 

2 0 

.3 0 
40 
.50 
.60 
70 



adr=49900 

reada:ifa=- lthen40 

pokeadr+t, a:t=t+l;chk=chk+a :goto20 
i*f chko 14287thenprint"der er en datafejli* 
printchr$(147)chr$(18J" danske karakterer 
pr in t : print "ak tiveres med sys 49900" 
print:print"deaktiveres med pokeS 3 2 72 , 2 3 " 
data 120,169, 51, 133,1, 162 r 7,16O ( 0 r 132 ( 251 f 132 r 253, 169,216,133 

252, 169, 48, 133, 254,1 77, 251,1 45, 253, 136, 208, 2 49, 230, 252, 230, 254 
2 02 , 16,242, 169, 55, 133, 1, 169, 28 f 141, 24, 208, 160, 23 , 185, 53 
195,153,216,48,73,255,153,216,52,185,77,195,153,216,50,73 
255, 153, 216, 54, 136, 16, 231, 88, 96, 0,0,118, 27, 127,216,126 
O,0,0, 59, 110, 126, 1 18,220,0, 24,0, 60,6,62, 102, 62 
0,31, 60, 108, 127, 108, 108, 111, 0,59, 110, 110, 126, 118, 118, 220 



data 
data 
data 
data 
data 
data 
da t a 



0,24,0,60,102,126, 102, 102,0,-1 



irograra : Linje Fryser 

K> adr=49400 
tO reada:ifa=-lthen40 

fO pokeadr+t , a : t=t+ 1 :chk 

10 if chkO 1 090 3 then print 
K> printchrg ( 1 47>chr9 < 18 
print: print "aktive res 
print: print "deaktiver 
data 32,121,0,201,44 
data 144,4,76,8,175/ 
data 141, 1 3, 193, 133, 
data 208, 249, 230, 252 
data 246, 1 04, 14 1 ,247 



Linje Fryser 

Som den kvikke laeser du er, har du sikkert fat- 
tet at Kaptajn Poke's program ikke laegger en 
skaermlinje pa kol, men derimod ffastlaser den 
pa skaermen, saledes at den ikke vil scrolle 
med, nar skaermen scroller. Denne rutine er en 
udbygning af programmet "Permanent Linje« 
(derfor tillaegget »v2.0«). Nu kan du fryse lige sa 
mange linjer du ly ster. dog maks. 23 da scrollet 
ellers vil ga i kage. Prov dig frem, og oplev dette 
superbe program! 



=chk+a :goto20 

"der er en da ta f e j 1 ! " : end 

> linje fryser v2.0 " : pr in t : p r in t " a f bo r. p' 

med sys 4 9400, slutiin je" 
es med sys 49400" 

,208,65,32,241, 183,224,0,240,4,224,24 

0, 202 , 1 38, 72, 17 3, 13, 193, 2 08, 2 7, 169, 224 

252,1 60, 0,132, 251, 162, 22 3, 177, 251, 145, 25 1,136 

, 202, 224, 255, 208, 242, 169, 44, 141, 105, 246, 141,8 

,232, 169,53,44, 169,55, 133, 1,96,-1 



Bo Reestrup Petersen 

Casper Gjerris 



IC RUN 19 



DMlethJ 

Adventure soft / US Gold 
CBM 64, Ams, Spec, BBC 
Disk/cass. o. 198 KR. 

ifyron var en fremskreden, fredsommelig 
civilisation, indtil KAYLETH spolerede 
idyllen med sit sygelige begaer efter Chro 
mazin - et sjaeldent mineral, der forekom- 
mer i begraensede maengder i Zyrorv 
planeiens undergrund 

Nu hersker KAYLETH over Zyron med 
hard hand! Ved hjaelp af et Atombis- 
sembler-system teleporterer han sin vael- 
dige heer af frygtindgydende androider 
ned pa planeten, hvor de tager de for- 
svarslose indbyggere som slaver, og tvin- 
ger dem til at arbejde i Chromazin- 
mineme, for at stille KAYLETHs uudtom- 
meltge begaer efter den dyrebare malm. 
Hvad er KAYLETH? 



Har du den fomodne mod 
og styrke til at besejre ham, 
for han forvolder den totale 
odelaeggelse a( din hjem- 
planet? 

Du er en aedel og tapper 
zyroneaner, som har undga- 
et fangeskab Isenge nok til 
at Ivaeriksaette en heroisk 
plan til befrielse af din el- 
skede fodeplanet. Men som 
du hurtigt vil opdage, har 
visse uforudsete begivenhe- 
der I agt alvoriige problemer i 
vejen for dig!!... 

Dette er foimistorien til 
KAYLETH, Stefan 
Ufnowski's seneste 
science-fiction adventure, 
som er det forste spil i Ad- 
venture soft's nye "Isaac 
Asimov science-fiction Ma- 
gazine" serie. Issac Asimov 
er en af verdens forende SF- 
forfattere, og Ufnowski har 
tidligere bevist sin dueiig- 
hed med fremragende spil 
som Rebel Planet, sa det var 
ikke uden positive forvent- 
ninger, jeg gav mlg i kast 
med KAYLETH. 



Der er fuld tryk pa lige fra 
starten af dette eventyr, og 
ikke sa snart er spil let loa- 
det, ferdu konfronteres med 
det farste problem. Du be- 
finder dig selv liggende pa 
et stort samleband, der 
langsomt men sikkert farer 
dig hen mod et par frygtind- 
gydende, elektriske robot- 
klaer. Dine arme er spaendt 
fast med metalband, som 
det efter sigende skulle vas- 
re umuligt for noget menne- 
ske at edelaegge. Hvis du al- 
ligevel gar fors0get r far du 
nok en behagelig overras- 
kelse, men tro ikke, at dine 
kvaler hermed er forbi! Nar 
du er kommet fri af samle- 
bandet, bliver du nemlig 
modtaget af hylende sirener 
og en ikke-saerlig-venligsin- 
det drasber-robot, der tilsy- 
neladende kun har et mal 
her i tilvaerelsen - din udslet- 
telse! Ogsa dette problem 
er dog forholdsvis let lost. 
Hvis du er OPvakt, og ikke 
TR^EKKER tiden ud, overLE- 
VER du, og kan begynde at 
udforske de mystiske om- 



givelser. 

Du erfarer lidt efter lidt, at 
du faktisk befinder dig om- 
bord pa et gigantisk fabriks- 
rumskib, der kredser over 
Zyron, men hvem du er, hvad 
der er sket og hvordan du er 
kommet her er fortsat et my- 
sterium. Hvis du ser alt neje 
efter i semmene, far du dog 
nogle spor vedrorende din 
identitet, Hgesom du gerne 
skulle flnde 4 objekter, hvor- 
af de 2 vil hjaelpe dig med at 
fa hul pa et microskopisk 
problem! Nar det er gjort, 
kan du for alvor ga i gang 
med rekognosceringen af 
skibet. 

Via et teleporterings- 
system (Azap chamber) og 
en elevator, er du nu i stand 
til at forlade skibet, men ma- 
ske var det en ide farst at 
klgge indenfor i laboratories 
hvor Yagmok - den gamle, 
pukkeiryggede videnskabs- 
mand - arbejder. Han har 
noglen til dit problem, man 
da han af prlncip er ret nega- 
tiv indstillet over for din 
slags, betror han sig ikke til 
dig for dine bla ojnes skyld! 

Zyron er Ikke nogen saer- 
lig gaestfri planet - ingen af 
indbyggerne vil tilsynela- 
dende have noget med dig 
at gere, og hvis du forsoger 
at fa en samtale igang. bliv- 
er du blot modi med en is- 
nende tavshed! Til gengaeld 
har planeten et meget rigt 
dyre- og planteliv. Hvor man 
end gar, er man i konstant 
fare for at blive omslynget af 
kvaaler-lianer, og i »Twin pe- 
ril Forest« konfronteres man 
med et fuldt animeret grafik- 
billede af den to-hovede 
nMokki Ray« • et agressivt 
baest, som du gor klogt i at 
undga, mendmindre du da 
ved, hvordan man f3r sadan 
en fyr ned med nakken (nak- 
kerne?!). I byen Zymogg, der 
mest af alt minder om en 
mellemting mellem et faeng- 
sel og en arbejdslejr, kigge- 
de jeg indenfor i kroen »the 
Oblivion lnn«, hvor vaerten, 
Broznak, stod kiar til at mod- 
tage min bestilling. Uheldig- 
vls havde jeg ingen penge 
med, sa efter et fe|lslagent 



forscg pa at hugge askebaa- 
geret (prov oget tray*!), for- 
lod |eg i hast etabllshemen- 
tet. Af andre interessante lo- 
kaliteter kan naevnes 
Chromazin-minerne (pas pa 
robot-veegternel), drivhuse- 
ne og en gammel faldefaer- 
dig beboelse (container 
dwelling), hvor du maske 
skulle se lidt ncjere pa rna- 
belresterne. inden du fort- 
saetter. 

Noget af det, der overras- 
kede mig mest ved KAY- 
LETH er, HVOR meget det er 
lykkedes Ufnowski at pres- 
se sammen i eet program, 
der loader i en del fra kas- 
sette! Til hver af spillets 92 
»locations« horer der et gra- 
fikbillede af samme haje 
kvalitet som i Rebel Planet, 
og flere af disse rummer 
oven i kabet en raekke ani- 
merede sekvenser. Alle bille- 
derne traeder ojeblikkeligt 
frem pa skaermen, hver 
gang du kommer til et nyt 
rum. For du overhovedet be- 
gynder at spille, kan du iov- 
rigt bede om »a sneak previ- 
ew" - en fornojelig lille featu- 
re, hvor man preesenteres 
for et lille udsnit af spillets 
imponerende illustrationer. 
Alt i alt er den visuele side af 
spMlet dog noget overdreven 
efter min smag, men med en 
enkelt undtagelse, er dette 
til at leve med - selv for 
tekstfanattkere som mig! 
Jeg taenker her specielt pa 
den irriterende omstasndig- 
hed, at computeren - pa ste- 
der med animeret grafik - 
havde stort besvaer med at 
»folge med<«, nar jeg indtas- 
tede mine kommandoer. 
Dette resulterede i en lang 
raekke »trykfejl«, idet pro- 
grammet total t ignorerer de 
bogstaver, det Ikke nar at 
opfatte. Hvis du er bare no- 
genlunde rap pa fingrene, vil 
du her uden tvivl hurtigt op- 
dage, hvor oretaeveindby- 
dende et keyboard kan vee- 
re! Bedre bliver det jo ikke 
af, at grafikken tilsyneladen- 
de ikke kan slas fra. 

Men bortset fra dette, ret 
sa brugerfjendtllge, islaet, 
havde jeg ingen problemer 



med at kommunikere med 
programmei. Nar alt kom- 
mer til alt rummer KAYLETH 
nemlig en af de allerbedste 
parsere, jeg endnu er stodt 
pa i et kassette-adventure. 
Du kan frit stro om dig med 
saetninger som »>Get the py- 
xis and open i1 then take 
all«. 

Hertil kornmer sa en del 
specialkommandoer sasom 
BOM (Back One Move), der 
tillader dig at gore dit sidste 
traek om. En virkelig nyttig 
kommando, hvis man I en 
forbigaende tilstand af men- 
ial magtestoshed har lavet 
en fatal broler! Du kan nar- 
som heist SAVE din aktuelle 
position til hukommelsen 
■Qsave), og senere hente 
den frem igen, uden forst at 
skulle fumle med dataset- 
•en (Qload). Det er svaert, ik- 
ke at blive grebet af KAY- 
LETH. Handlingen ©r hard- 
kogt og hyperhektisk, grafik- 
ken er generende men 
glanstuld, parseren er prak- 
Ssk og palidelig, og proble- 
meme er plagsomme og 
presserende! Dette er ab$o>, 

Atmosf aere 80% 

Me-rakfion 60% 

Parser.,. 88% 

Va»rdi 85% 



ikke noget begynderN^S^ 
erentyr, men hvis du ikke vi- 
ger tilbage for en god ud- 
•ordring, er der uden tvivl 
Beget at hente i dette ad- 
venture. 

Konklusionen, at Ufnow- 
tki med dette spil ganske 
elt har overgaet sig selv! 
horer rygter om, at Ad- 
ure soft ydermere har 
^rvet sig rettighederne 
Asimov's »|, Robot" og 
"ndation«, og efter at ha- 
provet kraefter med KAY- 
H, kan jeg darligt vente 
at fa fingre i disse, og 
re kommende tiller. 
Hvem ved • maske gar 
ton det igen. 

Soren Bang Hansen 




IC RUN 21 



BIGBY'S BREVKASSE 



Mine kaere eventyrere. 

De forste sporgsmal i denne omgang 
kommer fra Jesper, der holder til i Hvid- 
bjerg. Thy. For at na sikkert ind i Castle de 
Bellerne i ROBIN OF SHERWOOD, skal du 
have solvpilen med dig. Den far du hvis du, 
efter at have vundet bueskydningskonkur- 
rencen, tager sheriffen som gidsel (captu- 
re sheriff). Hvis du har problemer med 
kaemperne i ARROW OF DEATH, sa prov 
at forgifte deres mad med svampene (poi- 
son broth), for du vover dig ind i deres bo- 
liQ- 

I PERSEUS & ANDROMEDA skal du ved 
tempelruinen skrive »climb temple«< og 
»spread net«. Du Kan nu roligt tage solvgri- 
men (silver halter). Far du kan komme 
igennern nCrack in wall«, ma du smide de 
bevingede sandaler. 

For at komme ned til byen i VALKYRIE 
17 skal du forst og fremmest have laest bo- 
gen om skilob. som du finder i det tomme 
hoteivaarelse. Tag nu sneskoene pa, og 
vad hen til skihytten. Tag skistavene (get 
poles), ga tilbage til lojpen, tag skiene pa 
og... Ja gaet selv resten! Dette skulle ogsa 
daekke de sporgsmal Jakob Nielsen. 
Brondby Strand har til dette spil. 

Jakob vil ogsa gerne vide, hvordan man 
far bagt kagen i PULSAR 7. Nar du har la- 
vet dejen. skal du reparere ovnen I kckke- 
net. Hvis du undersoger Isekagen i kabinen 
ned I labyrinten (examine wreckage), finder 
du en »bunk«. »Go bunk«, "examine roof«, 
nremove grllln og »jump«. Du vil finde det 
kabel du skal bruge til at reparere dreje- 
baenken (lathe), samt en klump flrkantet 
metal. Brug nu metaHet ved drejebasnken 
(turn square), og du kan reparere ovnen og 
bage kagen. 

Jesper Grubach, Kolding sidder test i 
ferste del af CRL's populasre computer- 
gyser, DRACULA. For at fa n^glen fra kro- 
vaerten, skal du ferst skrive d it navn i gees- 
tebogen (sign register), Ga nu ind i spise- 
stuen, saet dig ned, Ices menuen og afgiv 
din bestilling. 

For nyligt modtog jeg et smukt illustre 
ret brev fra et par friske eventyr-freaks, der' 
blot kaldersig »de to ikke-helt-hjernedode«. 
Efter at have laest deres tips til MASTERS 
OF THE UNIVERSE, er jeg tilbojelig til at 
give dem ret...: For at fa svaerdet, under- 
sager du sengen, og trykker derefter pa 
sengestolpen. Du kan nu ga ind i 
HE-man's hemmelige kammer. For at kom- 
me ned i underverdenen, gar du bare gen- 
nem spejlet. Til gengaeld erde to eventyre- 
re kort fast I REBEL PLANET. Prov ikke at 
fjerne det kloakdseksel. der findes I vejen 





nordost for templet. Ga i stedet east (ind i 
telefonboksen) og "insert disk«. En ny - og 
langt sikrere - udvej vil nu komme til syne. 
Robotten i museumskaslderen (2. planet) 
saettes ud af spillet med "throw blanket". 
For at komme igennern det stromforende 
hegn, skal du bruge »pak«, >iwire« og "cut- 
ters*. Skrlv "connect pak«, og du kan uden 
fare klippe hul i hegnet. Scooteren ska! ik- 
ke repareres. 

Og sa er der minsandten ogsa kommet 
post fra Fasraerne! Der er Niclas Thor- 
steinsson, der bl.a. er lost i BugByte's 
gamle klassiker - TWIN KINGDOM VAL- 
LEY. For at fa Master Key fra dragen, skal 
du forst finde «wooden staff", som faktisk 
er det mest dodbringende vaben i hele 
spillet! Men pas pa... den bliver ret hurtigt 
slidt, hvis du bruger den for meget! 

I Mastertronic's 77777 skal du traekke 
cyklen (pull bike) hen foran igloen, og ringe 
med klokken. 

For at forhindre baden i KENTILLA I at 
synke, skal du bruge »chalice« som ose 
(bail water with chalice). For at komme Ind 
i borgen, skal du befri Timandra og tage 
hende med hen til dragen, der nu vil flyve 
dig ud til borgen. For at fa fat i graphite, 
skal du fjerne diamanterne fra talismanen 
og varme dem lidt i ovnen. Du torrer det va- 
de mos ved at smide det pa "Scorched pla- 
ins". Giv det IKKE til Cavezat! For at kom- 
me ud af borgen, skal du forst gennem den 
lukkede metaldar. Denne abnes ved at du 
traskker i gargoyle-statuens arme {pull 
arms). Kisten inde i borgen skal abnes 
med en nogle. Prov at undersoge senge- 
stolperne (bedposts), dyp det du finder i 
tsnden med den gronne vaeske. Hermed er 
osga Allan Dyhrbergs problemer lost. 

Ole Wolf fra Jersing ved Tender har et 
par nodrab vedrarende ZORK I (Infocom). 
For at komme ind i Hades skal du forst rin- 
ge med klokken, og derefter tasnde lysene. 
Saml lysene op nar du taber dem, og Iges i 
den sorte bog (read prayer). Kurven i "Shaft 
room« og den smalle spraskke i "Timber 
room« star ncje i forbindelse med hinan- 
den. Prov at lasgge en lyskilde, plus et par 
andre ting (!), i kurven og sasnk den ned 
gennem skakten. Ga nu tilbage til Timber 
room, smid alt og ga west. 

Det var alt hvad vi naede i denne udga- 
ve, men til laesere der endnu ikke har faet 
deres spsrgsmal besvaret kan jeg kun si- 
ge: - Hav talmodighed. I skal nok fa jeres 
sag for! 

Pa gensyn nseste maned. 

BIGBY 
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Endnu engang blsender vf 
Op for en sand tyfon af top- 
tjekkede tips - specielt til 
aere for vore tasnksomme og 
talmodige laesere. 

DALLAS QUEST 

I rummet med statuen skal 
du smide ringen, for at fa fat 
I kortet. 

CIRCUS 

Ved »Rear of car« skal du 
abne bilens bagagerum ved 
i at skrive »open trunk". 
Hvis du har problemer 
I at holde balancen pa II- 
n, sa prov at sparke til kis- 
»5tore room« (kick 

est). 

Tag klovnekostumet pa, 
: undersog den klovn, der 
Hudselig dukker op. 

Hvis du svammer en tur i 
tet store vandbassin, vil du 
■bde pa en sulten sael. Giv 
«Jen fisken (feed seal), og du 
Ml fa en snorkel, du skal bru- 
[ge senere i spillet. 

I -Store room* gar du ind i 
I skadet (go closet), hvor du 
Ml rinde en pisk, som du se- 
vere skal bruge i tigerburet 
icrack whip). 

EUREKA! - prehistoric age 
Bkriv afin pptu ved »»Muddy 
Metering hole«. Ga nu E,S,S,- 

K og ..drink water** for du 
fcrtsaetter. For at draebe den 
^Qribende dinosaur, skal 
I forvejen nave lavet krudt 
nt en kanon af nogle af 
1 ting du finder tidligere i 
met (make powder & ma- 
I cannon). 

| For at slippe forbi den 
gesyge dinosau r-unge, 
l du kaste pinden til den 

' stick). 
•Throw axe« for at draebe 
Ben med riflen. 
&r du er blevet bidt af 
igen, skal du skrive 
zk bite*. 

varet pa spillets sidste 
5lem er "hypnotise sna- 




PILGRIM 

For at komme ud af det for- 
ste rum, skal du ^examine 
roorriK. Tag chairleg og brug 
den til at smadre vinduet 
(break window). 

Den onde Silvian-kriger, 
der dukker op i begyndelsen 
af spillet, undgar du ved at 
skrive »hide«. 

For at helbrede din brsek- 
kede arm, skal du bruge 
chairleg og hemp (mend 
arm). 

Skriv »hit panel« I apote- 
kerens hus. og du vil finde 
en »pot of balmo, der er nyt- 
tig mod omme fodder (use 
balm). 

BORROWED TIME 

Nar du har gravet kufferten 
op, bliver banditterne plud- 
selig meget interesserede 
dig. Snup den, og gem dig i 
affaldet vest for Dr. 
Lafferty's konsultation. 



VALKYRIE 17 

Husk at tage aqualung af 
igen, sa snart du er kommet 
sikkert ind I slottet. Under- 
seg rcrledningerne I kaalde- 
ren (examine pipes), og du 
vil finde en pistol. 

Tag elevatoren op til 2. 
etage. Her skal du bruge 
«shaving foam« til at saette 
overvagningskameraet ud af 
spillet (spray camera). Skyd 
den sovende soldat, og ind- 
saet kortet i staldsren. Kode- 
ordet er »Drakenfeld«. 

I "Security room« deaktt- 
ver du laserstralerne ved at 
skrive "insert mirror«. Prov 
nu »shake pedestal", og 
Valkyrie-diamanten er din. 



ZORK III 

Giv den gamle mand noget 

at Spise. 

For at abne spejlet, skal 
du blokere lysstralen. og 
derefter trykke pa knappen. 



TERRORMOLINOS 



Husk alttd at lase stlgen 
(lock steps) far du kravler op 
ad den. 

Pa det marke loft skal du 
ganske enkelt taende lyset 
(on light)! 

Tag alt, hvad du finder t 
huset med tilTerrormolinos- 
undtagen barberskummet, 
der spolerer din bagage, og 
trappestigen, der spolerer 
taxa-chaufforens gode hu- 
mor! 

Det farste du bor gsre nar 
I er ankornmet til hotel Ex- 
crusio, er at ga op til jeres 




vserelse. hvor Bery l vil pakke 
bagagen ud. 

Save spillet her! - er mit 
bedste tip!!! 



MORDON'S QUEST 

For at komme rigtigt i gang 
med dette udmeerkede 
tekst-adventure, skal du 
forst kravle op ad nedlcbsro- 
ret uden for badevaerelses- 
vinduet. Hereffter gar du til- 
bage til huset igen. hvor 
Mordon vil dukke op. 

Problemer med at finde 
vej i tagen? - Prev »light. 

»Drop blanket" for at 
komme sikkert forbi quick- 
sand. 

Nar du har bamboo, berri- 
es og thorns kan du lave et 
pusteror (make blowpipe), 
som du skal bruge mod pyg- 
mseen (use blowpipe). Tag li- 
get med dig, og giv det til 
den kedasdende plante (give 
pygmy to plant). 

Svaret pa Tarean's gade 
vil komme til syne hvis du 
tegner et kort over omgivel- 
serne. 



RETURN TO EDEN 

Hvis du konstant bliver ris- 
tet af Snowball's raket- 
motorer lige i starten af det- 
te spil, sa se her hvordan du 
over lever 

Allerforst sKal du ga east 
og tage sa meget du kan 
basre, men skynd dig... tiden 
er knap! Stig nu ud af din 
stratogiider og sa east, hvor 
du skal grave i muldvarpe- 
skuddet (dig). Ga D.DAE.S - 
og du nar frem tit en hule, 
hvor du vil vsere i sikkerhed. 
Dette gaelder dog kun, hvis 
du straks herefter tager be- 
skyttelsesdragten pa (wear 
radsuit). 

Husk ogsa at have geiger- 
tselleren med dig ned i hu- 
lerne. Den skal du nemlig 
bruge for at finde ud af, 
hvornar del er sikkert at ga 
op til planetens overflade 
igen. 



Glem ikke at aflevere hatten 
ved indgangen til Rick's ca- 
fe, og husk ogsa at under- 
soge den, nar du far den til- 
bage. 

Kob fiskestangen af den 
gamle fisker, og »fish junk* 
havnen. 

For at overleve \ dit hotel- 
vasrelse i Luxemburg, skal 
du skrive »duck«. Laes nu 
pergamentet, og du er klar 
til at tage pa skattejagt. 




MiNDSHADOW 
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LIDT OM SPRITES 

Inden man begynder at ar- 
bejde med sprites ma man 
farst gare sig deres be- 
graensninger klart. For det 
farste kan en sprite aldrig 
vaere mere end 16 pixels 
bred, men til gengaeld sa haj 
det skal vaere. Sprites bliver 
altid vist i lowres, d.v.s. at de 
fylder lige meget p& en low 
som en hires skaerm. Endvi- 
dere er sprites altid 2 bit pla- 
ner dybe (3 farver+ gennem- 
sigtig) uanset hvor dyb den 
avrige skasrm er. Spritene 
far deres farve fra farve- 
reglster 17-31. Registrene er 
fordelt pa folgende m£de: 

Sprite Farve-register 

Nummer (Color-ID) 

0og1 17,18 og 19 

2og3 21,22 og 23 

4 og 5 25,26 og 27 

6 og 7 29,30 og 31 

Det er veerd at bemserke at 
spritene deler farveregistre- 
ne med det avrige skasrmbil- 
lede, hvilket betyder at man 
skal vaere meget omhygge- 
lig med farvevalget, nar man 
bruger sprites pa en skaerm 
der er dybere end fire bitpla- 
ner. Et andet problem er at 
man kun kan have otte 
SimpleSprites pa skeermen 
pa en gang. Heldigvis har 
programarene af sytemsoft- 
waren taget hajde for dette 



og vi vil i et andet nummer 
se hvordan man far lige sa 
mange sprites pa skaerm en 
som man har brug for. Det 
sidste problem vedrarertde 
sprites har noget at gore 
med selve Amigaens opbyg- 
ning. De otte hardware spri- 
te DMA kanaler kan nemlig 
kun vise sprites, hvis sprite 
dataen ligger i Chip- 
Memory. Chip-Memory er de 
nederste 512K (Amigaen kan 
udvides op til 8 Megabyte) af 
Amigaens hukommelse. 
Derfor er man nod til at tage 
specielle forholdsreg ler, 
hvis ens programmer skal 
kare pa Amigaer med mere 
end 512K. Hvilke vil vi se i 
nseste afsnit. 
INITIALISERING 
AF SPRITES 

For at fa en sprite frem pa 
skasrmen skal man gore 4 
ting: 

1. Reservere et stykke af 
Chip-Memory til sprite 
dataen. 

2. Flylte dataen over i den 
reserverede hukommelse. 

3. Skaffe sig adgang til en af 
de 8 sprite kanaler. 

4. Linke spriten med 
operativ-systemet. 

Inden jeg beskriver de enkel- 
te trin i detaljer er det nok pa 
sin plads at se lidt pa selve 
sprite dataen. Da spriten al- 
tid er to bitplaner dyb skal 



man bruge to data Words pr. 
linje (Word er betegnelsen 
for 16 bit, pa samme made 
som Byte er det for 8 bit). 
Farst et Word for dataen i 
bitplan 1 og sa et Word for 
dataen i bitplan 0. Foruden 
selve sprite dataen skal man 
ogsa reservere 10 ekstra 
Words som Amigaen bruger 
til at holde rede pa forskelli- 
ge ting som f.eks. spritens 
hajde og X/Y koordinat 
Farst kommer der 2 Words 
som Amigaen bruger internt 
til at styre spriten. Sa kom- 
mer der 4 Words der inde- 
holder henholdsvis hajde, X 
og Y vasrdl foruden spritens 
nummer. Endelig kommer 
der 2 Words for og efter sel- 
ve sprite dataen som ogsa 
bliver brugt til internt brug. 
Har man en sprite der er 16 
linjer haj, skal man saledes 
bruge 42 Words til at gem- 
me den i hukommelsen. 

For at slkre sig at sprite 
dataen kommer i Chip- 
Memory skal man bruge en 
af Amigaens mange indbyg- 
gede maskinkode rutiner, 
nemlig AilocRaster. Alloc- 
Raster har folgende syntax: 

AilocRaster (Bredde, Haj- 
de). 

Hvor Bredde Og Hajde er 
bredden og hajden i pixels 
pa det rektangel man ansker 
reserveret. Da vi ansker at 
kende adressen pa det sted 



i hukommelsen som Ailoc- 
Raster reserverer, er vi farsl 
nod til at erkleere AilocRas- 
ter som en funktion. Det gar 
vi pa folgende made: 

DECLARE FUNCTION Ai- 
locRaster 0 LIBRARY 

DECLARE FUNCTION 
fortaeller basic at vi ansker 
at kende resultatet af vores 
funtkons kald, i dette tilfael- 
de en pointer til et stykke af 
hukommelsen. Nar det er 
gjort, er det en smal sag at 
flytte sprite dataen over i hu- 
kommelsen ved hjeelp af ba- 
sic POKEW kommando. 

Det naeste skridt pa vejen 
er at reservere en af de 8 
sprite kanaler. Til det formal 
kan vi bruge endnu en 
system-rutine, nemlig Get- 
Sprlte kommandoen. Get- 
Sprite har falgende syntax: 

GetSprlte(SimpleSpri- 
te.Spritenummer) 

SimpleSprite er en poin- 
ter til vores sprite <d.v.s. den 
vserdi vi fik retur efter kaldet 
til AilocRaster) og Sprite- 
nummer er et tal mellem 0 
og 7 som fortaeller, hvilken 
af de 8 sprite kanaler vi an- 
sker adgang til. Hvis operati- 
onen lykkes far vi en vaerdi 
retur som svarer til Sprite- 
nummer. Vi skal ligesom 
med AilocRaster huske at 
fortaelle basic, at vi ansker 
en returvaerdi ved hjaelp af 
DECLARE FUNCTION. 




Det sidste skridt p5 vejei, 
er at linke vores sprite med 
operativ-systemet dertil bru- 
ger vi ChangeSprite, der har 
folgende syntax: 

ChangeSprite (ViewPort P - 
SimpleSprite.Spritedata). 

ViewPort vil jeg ikke kom- 
me nasrmere ind pa, da man 
I de fleste tilfaslde kan nejes 
med at seette denne vasrdi 
j til 0, sAlaenge man arbejder 
med relative X og Y koordi- 
neter. SimpleSprite er den 
samme vasrdi som for og 
pritedata er nsermest selv- 
clarende. Spritedata vaer- 
en er lig SimpleSprite + 12 
| 0a de farste 6 Words af vo- 
reserverede hukommel- 
io er blevet brugt til at 
emme hojde X/Y koordinat 
Nar dette er gjort er vo- 
sprite kommet frem pa 
fStaermen. 

KORT PROGRAM 

jrammet SimpleSprite 
• en sprite frem pa skaer- 
len, taeller til 100000 og 
hitter sa. Lad os se lidt pa 
£ forskellige rutiner. 

Programmet starter med 
it abne graphics.library, s£ 
I far adgang til de forskelli- 
p system- rutiner vi skal 
mjge. For at man kan abne 
r af de indbyggede librari- 
e skal man ferst have lavet 
P .bmap fll. Heldigvis har 
k hos Commodore gjort ar- 
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bejdet for os, sa det eneste 
vi skal gore er at flytte filen 
"graphics. bmap» fra Basic 
Demo skuffen ud i selve 
ArnigaBasic vinduet. sa at 
den ligger side om side med 
ArnigaBasic ikonen. Efter at 
have kort graphics.library 
ind i hgkommelsen fortsaet- 
ter programmet med at inEti- 
alisere de forskellige rutiner 
og vahabler. Derefter sprin- 
ger den ned til MAIN som 
flytter sprite dataen over i 
hukornmelsen, og viser spri- 
ten pa skaermen. Bemaerk 
at vi her bruger endnu en 
system-rutine: BltClear 0 til 
at slette den reserverede hu- 
kommelse for uonsket data. 
Vi reserverer sprite 1 da spri- 
te 0 bliver brugt af operativ- 
systemet til at vise pilen. 
Nar MAIN er faerdig hopper 
den tilbage til en forsinkel- 
ses lokke, som ger det mu- 
ligt for os at se spriten inden 
den forsvinder igen. Nar lok- 
ken er gennemlebet hopper 
programmet ned til SLUT, 
som serger for at frigive den 
hukommeFse og de sprite 
kanaler vi har reserveret. 
Derefter slutter program- 
met. Det er vigtigt at man al- 
ttd husker at frigive en sprite 
kanal efter brug ellers er 
man nadt til at slukke for 
maskinen fpr man kan bru- 
ge kanalen igen. 

THOMAS FIIL 
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I COM-fect praesenterer Jan Trzakowski 
laekkerier til Commodore 128. 



ANTI ANTI RESET 

Du kender sikkert forskellige anti resets, men 
her er programmet der ophsever en sad an. Kor 
programmet, og der kommmer en fil der hedder 
% »ANTI ANTI RESET«. Nar sa computeren ikke 
vil resette, slar du computeren over i 128' mode, 
og skriver BLOAD»ANTI ANTI RESET«, og nu 
kan computeren resettes igen. 



0 F0RT^32768TO32772:POK2T.0:NEXT 

1 BSAVE"ANTI ANT! RESET" . BO . P32768TOP32772 



BOOT VISER 

Din Commodore 128 har mulighed for at boofe 
en fil ind. og du tror nok det er en auto boot ma- 
ker jeg har lavet, men der tager du fejl. Program- 
met viser blot hvilket program, der bliver 
boot'et. 



10 OPEtUS.S.lS."!.:" 
20 OPENS .8.8. "#" 

30 PRIKT#15."U::8 0 18 0" : PRINT*15 . "B-F" : 8: 5 :GET#8 .BAS 
40 ?H:NT#15. "Ul :8 0 1 0" 

50 FORI-0TO24:0E7#8,A$: BL$=BLi»-CHR$ ( ABC CAS) J : NEXT 
60 IFA$=""THENPRlNT"p:LR) INGEN BOOT DISK " :END 
70 PHINT"(CLR)" :BLS .-PRINT" f HOME) 



80 FLIMMER 

Denne iaekre flimmer kan kun kore pa 80'tegns 
skaermen. (Se side 10). 

10 F0RT-0T022:READA$:POKE2816+T.DEC(A$) -.NEXT 

100 DATAEA.A9. 1A . 8D . 00 ,D6 , EE , 01 , D6 , A2 , 16 ,E8, DO . FD . A4 . D5 . CO , 58 , DO , 03 , 4C, 00 . OB 
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VINDUE 

Nu kan du lave dukke teater pa din 128'er hvis 
du har en 80'tegns skaerm. Programmet laver 
nemlig et laeppe som du kan traskke frem og til- 
bage. 



iO REM F0RT-0TO74;READAS:POKE2816+T.DEC(A$) :NEXT 

.30 DATA A2 . 00 „ AO . 50 , A9 . 22 . 8D . 00 . D6 . 8E . 01 . D6 . A9 . 23 . 8D . 00 . D6 , 8C . 01 . D6 . 8A . A2 . 00 ,E8 E 
O.OO.PO.FB. AA,F8.88.E0.29.D0.E1.60.EA.EA.EA 

40 DATAA2.2C.A0.2C.A9.22.8D,0O.D6.QE.Ql.D6.A9,23.8D.0O,D6.8C.01.Df5.8A.A2.OO.E8.E 
0.00 ,30 AA.OA.Cfl.EO.no. DO. El . 60 
99-7 REM 

998 REM RE3TEN ER KUN DEMOSTRAT I ON 
M$ REM 
LOOO SYS2816 

L010 PRINT M (CLR5":FORT-0TO80:PRINT":C " ; :NEXT 
1020 SYS2855 

02^ SLSEPl 

030 SYS2816 

040 PRINT" (CLRJ " :FORT=0TO80 : PRINT" RUN ";:NEXT 
C50 SYS2855 
055 SLEEP! 
060 GOTO1O0O 

Jan Trzaskowski 
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Sa gor vi klar til at vride armen 
om pa endnu en stribe genstridi- 
ge spilleprogrammer. I denne 
maned har vi ryddet pladsen for 
to storleverandorer af pokes og 
andet godi Den forste er ingen 
ringere end den allestedsnaer- 
vserende Brian Steen Jensen fra 
Nyborg, der endnu en gang har 
varmet op under skrivemaski- 
nen, for at yde lidt nodhjselp til 
os andr ctodelige. 



Det forste program, der ma 
give stg for overmagten er 

PAC MAN 
POKE 15907,32 
POKE 15908,32 
POKE 15909,32 
SYS 2061 

Brian stryger videre til den 
naeste ArKadetitel, nemlig 
Gauntlet: 

Nar du bliver bedl om at 
spole bandel tilbage sa RE- 
SET og skriv 
POKE 41021,189 
POKE 44373,185 
POKE 44381,185 
POKE 47658,189 
POKE 47666,189 
POKE 48514,189 
POKE 48524,189 
POKE 50357,189 




POKE 50367,189 
POKE 50814,189 
POKE 50824,189 

Fik I den?r? Hvis I gjorde si 
har I nu uendelig health! For 
at stoppe uhyrene i at angri- 
be skal man gore sadan: 

POKE 48621,98 

og for at de ikke drseber dig, 

sa skriv: 

POKE 49009,96 

og SYS'en en 

SYS 32768 

Fra arkadekonversionerne 
gar vi over til noget heJt an- 
det. THE SENTINEL er et af 
de flotteste og mest avance- 
rede spil, der er kornmet pa 
markedet her pa det sidste. 
Det er ogsa temmelig sveert. 
Brian skriver at 

POKE 6679,173 
POKE 8512,10 
SYS 16128 

skulle kunne gare noget ved 
den sag, og 

POKE 14914,96 
SYS 14336 

gar tignende undere for 
TRAPDOOR, selvorn det er 
pa en helt anden made. 
Mens vi er igang. 

CAMELOT WARRIORS 
POKE 23730,234 
POKE 23731,234 
POKE 23732,234 
SYS 16384 

TERRA COGNITA 
POKE 26703,255 
SYS 24576 

SHADOWFIRE 
POKE 25188,173 
SYS 16384 

XEVIOUS 
POKE 5663,234 
POKE 5564,234 
POKE 5665,234 
POKE 5635,234 
POKE 5636.234 
POKE 5637,234 
SYS 5000 



FLASH GORDON 
POKE 22603,234 
POKE 22604,169 
POKE 22605,0 
SYS 12280 

Brian har ogsa faet tid til at 
lege lidt med kollisionstes- 
tene i 

EREBUS 
POKE 2379.106 
POKE 2380,9 

far spillet til at ignorere 
sprfrte/baggrund-kollisioner. 
og 

POKE 2391,106 
POKE 2392,9 

giver sprite/sprite- 
kollisioneme den samme 
tur. Spillet startes igen med 

SYS 12117 

Vi bragte en poke til LIGHT 
FORCE i sidste nummer, 
men Brian har en anden: 

POKE 11547,5 
SYS 6713 



Vores ven fra Nyborg slutter 
sit brev af med et lille uskyl- 
digt tastetrick til TRAILBLA- 
ZER: 

Prov at stU dig op pa fol- 
gende taster: 

SHIFT/LOCK ellerZXC pa 
samme tid tor at fa en fed 
effekt!!! 

Det er jo helt imod den 
sasdvanlige forretningsor- 
den I denne spalte. Her plej- 
er vi tage trickene ferst, og 
finde RESET-knappen frem 
bagefter. Men vi er heller ik- 
ke faardige endnu. Ved si- 
den af Brian Steen Nielsens 
brev ligger nemlig et fra Bo 
Jcrgensen I Odense, og sa 
kan vi jo passende starte 
med det lette denne gang: 

PSYCASTRIA 

Pa titelskasrmen holder du 
tasteme: I. L. T, D, N. Sa 
sporger Commo'en om che- 
at code. Skriv: the voice. 
Spillet starter og du er uov- 
ervindelig. 

Og sa har Bo ellers, som 
han selv skriver, »et par po- 
kes til nogle spik 



Vi bragte ogsa en poke til 
DRUID sidst, men der kan 
abenbart findes pa mange 
sjove tricks til det spll: 
POKE 35731,12 
spogelserne gor dig ikke no- 
get (bortset fra mareridt) 
POKE 35744,0 
automatisk »power« oplad- 
ning 



POKE 37940,0 

stopper taelleren en gang for 
alle, eller 
POKE 39421,0 

Brian kan ogsa fa den lille 
troldmand til at ga pa van- 
det (selvorn han kan sa meg- 
et andet): 



jam * i i 





POKE 35779,76 
POKE 35780,215 I 
POKE 35781,139 

Og vejen til at fa[ 
det hele til 
at ske er: 

SYS 5120 

Druid 



■ 




PANTHER: 
POKE 15324,234 
SYS 4096 

De tre ferste levels angriber 
fjenderne dig ikke. 

1942 

POKE 3198,234 
POKE 3199,234 
SYS 2640 

Disse pokes giver dit joy- 
stick autofire, hvis du da Ik- 
ke har det. 

GLIDER RIDER 
POKE 28568,234 
POKE 28569,234 
POKE 28570,234 
POKE 29054,234 
POKE 29055,234 
POKE 29056,234 
uendelige bomber 
Poke 29154,0 
uendelig energi 
SYS 32631 starter spillet 

Flere pokes til 
XEVIOUS 
POKE 5605,76 
POKE 5606,31 
POKE 5607,22 
uendeligt liv 
eller 

POKE 5363,antal liv 
starter med SYS 5000 

SPACE HARRIER 

POKE 14212,96 et hurtigt 



spil 

eller/og 

POKE 5834,234 
POKE 5835,234 
POKE 5836,234 
SYS 2128 

Flere pokes til 
TRAILBLAZER 
POKE 17973,234 
POKE 17874,234 
POKE 17975,234 
SYS 25729 

AVENGER 
POKE 6418,234 
POKE 6419,234 
POKE 6420,234 
POKE 6444,234 
POKE 6445,234 
POKE 6446,234 
POKE 6476,234 
POKE 6477,234 
POKE 6478,234 
Uendelig energi 
SYS 11924 starter spillet 

G A LI VAN 

POKE 30602,234 

POKE 30603,234 

POKE 30604,234 

Uendeligt liv 

SYS 12288 starter spillet 

Flere pokes til 
FLASH GORDON 
POKE 25903,234 
POKE 25904,234 
Uendelig ltd 

SYS 12288 starter spillet 



LEGEND OF KAGE 
POKE 13611,96 
Uendeligt liv 
SYS 2344 starter spillet 

BREAKTHRU 

POKE 6604,234 

POKE 6605,234 

POKE 6606,234 

Uendelige biler 

SYS 12616 starter spillet 

CAPTURED 

POKE 17831,234 

POKE 17832,234 

POKE 17833,234 

Uendeligt liv 

SYS 13562 starter spillet 

De sidste 3 tror jeg nu der 
skal mere end uendeliglivs 
poke til for at gore interes- 
sante, men man har da lov 
at hibe, 

Bo's brev er ikke helt slut 
endnu. Hvis man har et 
BOULDERDASH CON- 
STRUCTION KIT, men ikke 
har nok i at kunne moblere 
om pa banerne, sa er her et 
par pokes. 

POKE 22216,234 
POKE 22217,234 
POKE 22218,234 



Vi slutter Bo's brev, og der- 
med ogsa denne maneds 
Snydehjome a! med to sma 
programmer for folk, der har 
bandversioner af Paperboy 
og Terra Cresta. Slut for den- 
ne gang, og mor dig godt. 

PAPERBOY 

Tast programme! ind, og 
gem det pa band eller disk. 
10 REM Hello IC 
20 PRINT »Skriv load nu« 
30 FOR A = 300 TO 356:RE- 

AD B:POKE A,B:NEXT 
40 DATA 169,76,141,242,3, 

169,248,241 
50 DATA 243,3,169,252,141, 

244,3,176 
60 DATA 13,8,169,167,141,48 

3,169 

70 DATA 2,141,49,3,169,208 
141,38 

80 DATA 8,169,32,141,39,8, 
169,9S 

90 DATA 141,43,8,169,123, 
141,45,8,0,256 

Skriv sa RUN 
Skriv LOAD 

og »press play on tape« 

Skriv sa SYS 300, nar maski- 
nen er klar, og SYS 318 nar 
den er klar igen. 



SYS 22969 starter spillet TERRA CRESTA 
med uendeligt liv 
NB: Skriv pokene ind, inden 
du loader nogle »eaves« ind. 




REM IC 
REM RUN 

FOR I = 53229 TO 53256: 
READ A:POKE IAN EXT: 
SYS 53229 

DATA 198,157,169,0,182.1. 
168,32,186,255,32,189,255 
DATA 32,213,255,169,208, 
141,146,4,96,206,59,18,76, 
3,1 



Run programmet. Saet Terra 
Cresta originalen I. "Press] 
play on tape« og du vll nu fa 
uendeligt liv. 



Martin 
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Soffin Skjalm^ Rssmtisspn, Ff^d&ricts 
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16360 


MlchaaJ Knuilsoti. Lyngby 
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Ant IrJi n 


155065 


Per Hi M3n5P n. Holme^OlS-lfup 


Astro Chaso 
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RaatnuE Bertelsfin. Holle 
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Bo Tranberg, Roslev 
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Svend Ove Olsen, Slao,6lse 
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Slue Ma» 


27730 
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r'er n. Hansen, rioim&uistiup 
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Por H. Heussh. Holms-Olilfup 


K Ai i L ri oaf rife eih 1 


2S041 


Per H. Hansen, Holrne-Olslmp 


Bouldordaah 4 


12901 


Pet H. Hanuti. Holme-Ola Irup 


BiMirtflfr 


1160671 


Kim Ertefttan, Sl*Akv*d 


Bounty Bob Strikes Bach 


102710 


Tina Owergard, Logo-loi 


Bowtln-o 
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Kenneth Hansen. Hofme-Olstrup 




17490 


Jens Ptjte' CHnslcnse. Assens 


Sfuco Lac 


17H275 


Knud Soisnssn. Hvidovre 
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Micnoct k rBiersen. Kan. r*v 




12335 


Ami Rem. tshsj 


•wIu^kc^ii wriiinc 


7M12 


Rasmus BerlBlsen, Holle 


Cobra 


85100 


Jacob Chr lalensan, Asians 


P^mtiil L unw 


J; !MI*J 


Bo Jonsen & Michael Nielsen 


C omm Jin do 




Lars Randa Jensen, Hobro 


Cracttsrs flfi^tinfjc 


1512 


Rasmus Hartelsefi. Holle 


Cr3?y Corn*) 


3M75 


Sune Molier, Qlovainod 
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Soren W. Hansen. Viby J 
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Kim R.R. Hansen. Hillenad 
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403850 


Mich Jensen, Hobro 




H0M 


fur h. Hansen. Hoime-Ulstrup 


Donkey Konn* 


22O00 


Kenneth Han&en. Holme-Olstiup 


Dynamite Dan 


1211 


Torben Andensan, Modehusene 


Encounter 


S1IQ0 


3 Qtgen Hoi!*- Sondettoigi 


Eaodus 


8168 


Ami m- in taTw) 


b x plotting p(5t 


'JM48O0 


Pel Madsea Hobre 


Eilorm inalor 


13B372 


Hlchooi P. Pefocken, Kbk NV 


Falcon Patrol 


156640 


Bo Tranberg. Roe leu 


Fatcon Patrol 2 


43680 


Bo Tranbefg. Roale* 


Fast Tracks (5 OJijQAftQt) 


0142:12 


Kanneth Hanson. Holma O lelmp 


Finhtcii' Clint 


17 ttf 


Ami Rant, liha>j 


Ftreant 


52000 


r.anisn io«*v)y. Shsu 


!■ Irelorcl 


12S540 


Robet t Johnson, GlMtrup 


Fist II 


904 658 


tune Jukobssn, flalletup 


raH ii louroa mew 


KfilOOO 


War Nlolann Hammnrleit Norge 


r Hgnl UCCK 


5000 


Ami Ram. Isluk) 


Fonnul ■ J 




Ami Rsitv i-'i-'i 


Fort Apocalypse 




Pat K Hsneon Holme- Qtati up 


F rankle QOM 




Karatsn lakvlo. 5»olo 




543 160 


CmutUd Ebbetfin, Lrngby 
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Galon 


45&6AH 


Bo lYsnbsnj. Roslev 


1 1 ■ q l J 1 1 r ti 1 


raw 


K erslen Toksvig. Sksls 


"■'.I'-.'lli:'!"!'. 


MOW 


ILirsiSn IQUIIy, j»»1S 


OKriE>'n'nn>ilIni 


; BSQO 


Miller Erlkun i Knul Ralh|en. Sk4»e 




49650 


Claus Vadslrup, Skovby 


Goonios 


79270 


^tins MmILat Rlnuifmrl 


GORF 


24500 


j gangs nous. aenOMDorg 


l"»ri*on flnrnt 




Thomas Bojden. SlaQetse 


' 1 ri 1 ".h. - ! H 

■ ■ I y^llutl 
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baBren PiiBief HoSiav 


Guar dfsn 


79215 


Mich set Knudssn, t.yngby 


Gyropod 


190)50 


Karslen Toksvlg. Ska Is 


Ciytoaccipc 


■ tan 
4560 


Hobvl Johnsen. Giostrup 




e4o9 


Snien Rasmussen. Fredertcifl 


Gyruss 


1232150 


Brian Nielsen. Gorlev 


Hind Unun 


■ " ";,*m i 


Lsrs Jacobsan. SalWrup 


Hollywood or Bust 


215035 


SlfK^n K li\r<ihi-n Vlhrim 


Hunchback 


60600 


Kreslen Joppesen. Skala 


Hunlor Patrol 


24B110 


Prr H. Hansen, Holme-Ofslrup 


Hypers port 


15B610 


Christian Jensen, V>B(1ese 


I.C.U.P.S. 


48793 


Sune Mailer, Blovstnsd 


impossible M lsslon 


23287 


Lars Henrik Anderson, Thofsted 


Int Kanto 


155850 


K*nnetti Hanun. Holmo-Olsl'up 


k»t Karalo II 


102000 


K«ine|l» Hanwn, MolmrOlsUup 


Int. Soccer (level 9) 


12-0 


K*ll Thamsen, Valby 


Iridls Alpha 


20100 


Peter A. Jensen. Grove Strand 


Jack the Nippwt 




Thomas Bojden. Slagilss 


Jail Break 


781900 


Thomas Bojden, Sfngolse 


ieep Command 


155.790 


3 gegon Hollo.. Sanderborg 


Johnny flab 2 


375 


Kdialen Toksvig. Skals 


Kick Slart 


19 JO »•» 


Bo R Poderean 


Kung Fu Master 


485875 


Kannetri Hansen. Holme-Olstnip 


Law of itifl West 


8205 


Olo Knudsen. Lyngby 


Lnadetbaam Goll OB hulleo 


51 slag 


H«nning Oahl. Vlldbierg 


L» Mans 


1595800 


5aren Tranberg, Roster 


LigtitfOfci 


148-150 


3 gegan Holla, Sdndorfcotd 


Marble Modnoss 


38O40 


Bo R. Padefsen 



Mission A.D. 114224 

• Mission Elevator teflOOQ 

• Montezumas Revenge 409900 

• Moon-shuttle 110520 
Motormanla 60458 

' Movie Monster Game 28320 

• Mr Ooo otWOOOa 
Mr, TUT 1»170 

• Mr. Pa«man 35S30 
Neoclyps 276100 
Nrpiune's Daughter 61S319 

• Nlphl Mission (play mode 0) 1189750 
Night Mis. Plnball 522400 

- Nlnja Master 98665 

■ Ole< 29 555 

• Olymp>la2 593 
Olympic Skier 906 

• O'Relteys Mine ' l-^ -.. 1 
Outlaws 16600 

• Panlher 51340 

• Paperboy 83250 
Paradrdd 315200 

' Parallax 3*800 

Ping Pong lOSMQ 

• Pipeline 165A10 
Pitstop II (Pri>levsl> 54 point 
PogoJoo 606010 
Pols Position 139800 
PooyBO 461500 

' Popeye 120430 

Polly Pigeon 1985G 

Punchy 40991 

Radsr Ret Race 26S00 

Paid on Bung Bay 107500 

• Raid over Moscow 547300 

■ Rambo ■.r-'Tio.-h 
Ravt 138.5 

• River Raid NBOjX 
Robin ot the Wood 98% 
Rock'n Boll 8866.70 
Pock'n'Wrosllo 96200 
Rollln 19860 
Pun (6< Cold (BOO m | 1:43:40 
Saboteur 191000 
Sanaion 1745200 
Satsns Hollow 11?1qo 
Scooby Doo 34000 
Sciamblo64 1BS80 

• Sesto* 323350 
So a wolf 690000 
Shoguil 27 vennec 

' SUent Ssnrtco (Ions saanket) 910100 

' Skate Rock 88650 

Steel Shooting 24 ramta 

Shrambte 97680 

• Skrsmbks II 7701 0 
Slalom 2343gQ 

• Slam Ball 42O9300 

• Snoopy 32 baner 
' SotCOde 52O00 

Soto Fttght 10460 

Solo Plight II 16820 

So retry t!300 

Space Harrier 06500 

Space Pilot 73500 
Space Pilot 2 

' Speed King 1:10:2 
iSllvemtone 1 omgangl 

Spill ParfidlUlttltfl 32400 

Spy Hunts' 834845 

Star Wars 50360000 
(wave 63) 

■ STIX 8540 
Slrongman 38100 
Supef Bowlino. 66 
Super Cycle (level ' ) 266940 
Super Pipeline 138160 
Super ZsiKon 17900 
Survivor >9f4230 
Tapper 31B225 

' Terra Cresla 195600 

Theatre Europe lOOrVi 

Thnrftt 7o000 

• Trsck & Flald 2796950 

■ Trailblaior 2601500 
Trip 34300 

' Uchl Mala 314355 

Up'n'Down 759400 

Uriuiurn '1039050 

V 28400 

Warnawk iditn:'*; 

WesI Bank 76260 (D,iy 9) 

Who Dares Wins I 93200 

Who Dares Wlm II 102610 

■ Wilflrd ot Wdf 4S080Q 
Wb:ard-S Ulr 38% 106970 

• Xevtou* 33200 

• V.r Ar Kunglu <fl timer) 60766300 

• Y1* Ar Kunglu II 84100 
ZOAion 77450 

• Zone 7 20600 
Zorro 109600 



CTKP, Skats 

Karalon Toksulg, Shala 

Gert Jespersen, Ribe 

Per H. Hsnssn, Holme-Olstnip 

Karston Toksulg, Skals 

Bo R Pedersen 

Gert Jespersen & Poui Nielsen, Ribe 
Mtchooi P, Paicrsaa Kbh NV 
Gert Jasporsen. Ribe 
Michael P. Petersen, Kbh. NV 
Jasper Langmack, Holle 
Per H. Hansen, Holme- Olstiup 
Michael P. Petersen. Kbh. NV 
Robsfl Johnson, Gtostrup 
Jesper Lund. Aalborg 
Keit Thomsen. Valby 
Rasmus Bertelsen, Hollo 
3 gegan Holts, Senderborg 
Henrik Nielsen, Hurup Thy 
Karslen Toksulg, 5k all 
Thomas Jorgensen, Rondors 
Anders Chrlalonsen, Vojle 
Per H. Hsnssn, Holme Olstrup 
CT-KP. Ska Is 

Per H. Hansen. Holme-Ola trup 
Wichsm Nlels-en 
Rasmus Bertelsen, Holla 
Karslen Tohsytg, Sbllt 
Erik Andra. Is ho) 
Keit Tbomsen. Valby 
Rasmus Bertelsen. Holle 
Rasmus Bortolson, Holts 
Tommy Hansen. Farso 
Jim Jensen. Qlamabjetg 
Esben Lysger, Nuuk, Gran land 
Kenneth Hansen, Holme Otstrup 
Erik Chilstenian, HarfBlga 
Clsus Jorgansen. Bopense 
Carston Blid. Helsinoer 
Michael Henrihsea Slnb 
Kristlan Madsen, Mkddeltarl 
Rasmus Bertetson. Hollo 
Kennelh Andersen. Hjortshoj 
Ronnie Msdsan, LogaW' 
Thomss Bajden. Slagelse 
Lars Henrik Andersen, Thorstod 
Rasmus OlBen Serby 
Michael P. Peterson. Kbh. NV 
Keit Thomson. Valby 
Rasmus Bertelsen, Molte 
BMC 

Karslen Tokf<>lg. Shals 
flobort Johnsen, Glostrup 
Lars Henrik Andeiaaa Thorsled 
He lining Oahl. Vildbjorg 
Karslen Tofcsvlg, Skals 
Niels Henhh Thotnsan, Aalborrj 
Karslen Toksvlg, Skals 
Kelt Thomsen, Valby 
Kennolti Hansen, Hrjlme-Ofslrup 
Ami Rem. IsheJ 
M. Slausgaard, Valby 
Rasmus Bflrtolton Helta 
MUtael Vindlng, Varrtose 
Mikaol Vlnding, Vferlose 
Karslen Toksvlg. Skals 
Leit Larsen. Nykeblng F 

Peder Haemussen, Frodoricia 
Nick Jensen, Hobro 
Mlchsol Kundsen. Lyngby 

Loll Larsen. Nykeblng F. 

Christian Lund, Ulfborg 

Seren Tranberg, Roslev 

Soron W. Hansen, Viby J. 

Bo Tranberg, Roslev 

Arnt Rem, Ishaj 

Michael P. Petersen. Kbh. NV 

Manning Oahl, Vilflbjarg 

Jens Peter Chrlatensen. Aasons 

Karslen Toksvig, Skals 

Lars Sneltrup, Logslar 

Morten Damgnard. Nlva 

3 gegon Holle. Sendorborg 

K lm Erlchson. Slanfived 

Clsus Jargenssn, Bogenso 

Nick Jensen, Hobro 

Lars Nielsen, Ribe 

Michael Knudsen. Lyngby 

Mlchsel Henrldsen, Strlb 

Henrik Nielsen. Hurup Thy 

Thomas Bojden. Slagolso 

E«k Thygeson. Nystod 

Claus Jorgsnsen, Bogense 

Michael Mousigaard. Hedehusene 

Jans Po lor Christensen. Aspens 

Kenneth Hansen, Holme-Oistrup 

Jans Peter Christensen, As-sana 

Michael P. Pelarsen, Kbh. NV 

K-arstBn Toksvlg. Skals 

Per Madsen, Hobro 



IC RUN 31 



ARKANOID 




Break Out var stort set oa- 
re Space Invaders pa en lidt 
anden made. Men Arkanoid 
har udviklel forskellene og 
lagt oveni hvor der kunne. 
De vigtigste forskelle er nok 
bonusserne og at der er 
kommet monstre pa banen. 
Ved neermere omtanke er 
der faktisk ikke andre for- 
skelle. Monstrene er af den 
harmlsse type der kommer 
ud oppe for oven pa skcer- 
rnen og langsomt bevaeger 
sig ned over sksermen I rei- 
ning mod battet, hvis bolden 
stoder ind i dem aendrer den 
retning og monstret fortreek- 
ker til en anden dimension, 
hvilket de foravrigt ogsa gor 
hvis de stoder ind i battet. 

Bonusserne er nogle sma 
dyr der gemmer sig bag nog^ 
le mursten, hvis man sa 
kommer til at smadre dem, 
sa (alder dyret ned. Og sc* 
gaslder det ellers om at fan- 
ge det. Det kan have forskel- 
Kge interessante effekter pa 
battet. Nogle af dyrene er 
nemlig grenne og slimede, 
og har sadan en ferst ramt 
battet sa bliver det klistret, 
falgelig bliver bolden sid- 
dende pa battet nar den 
rammer indtil man sparker 
den af med fire-knappen, tor 
man gor det kan man sa flyt- 
te pa battet og pa den made 



ramme bestemte steder pa 
muren efteronske. Et andet 
dyr er meget naerende, hvis 
man fanger sadan en bliver 
battet dobbelt sa stort! En 
afart af den er en som far 
bolden til at dele sig i tre 
selvstaendige enheder, der 
sa tager pa sin egen private 
haevnakt pa stenene, dette 
kan godt virke sa forvirrende 
at man fuldstsendigt mister 
kontrollen med situationen 
og alle tre bolde ryger ud af 
banen. De tre bolde fctr nem- 
lig dobbelt sa meget fart pa 
som far. Netop farten kan 
ogsa vaere et problem, men 
det er der selvfolgelig ogsa 
en bonus imod, et lille dyr 
der skruer farten pa bolden 
ned til det halve. Der er bare 
det ved at der imellem disse 
dyr er en hvis form for kon- 
kurrence, det vil sige at hvis 
man fanger et dyr s<i skrider 
det dyr der var der tar og ef- 
fekten forsvinder med. 

Som det plejer at veere 
med hjemmecornputer spil, 
sa skal der vaere en forhisto- 
rie (The story so far...) Det 
kan jo godt vaere lidt svasrt 
med et spil som Arkanoid, 
men ikke destomindre har 
softwarehuset gjort et for- 
sog. Det gar som folger: Ti- 
den og stedet er ukendt. 



Tilbage i de tider hvor arkadespil var Spa- 
ce Invaders til en krone og farver var no- 
get man lavede med kutert celofan, fand- 
tes der ogsa et andet spil; det hed Break 
Out. 



Men tiderne skitter og det gor arkader- 
ne i hoj grad ogsa sa Break Out blev pa et 
tidspunkt hevet ud af stikkontakten og 
sat ind i kosteskabet. Tiderne skiftede og 
nogle ar senere sprang kosteskabsderen 
op og den glemte spillernaskine smed 
gulvmoppen vsek fra joysticket. Det hed 
nu Arkanoid. 
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Grafik 80% 

Lyd 85% 

Praesentatlon 75% 

Rumskibet »Arkanoid« bliver 
odelagt og ud af det flyver 
en redningskapsel. Denne 
kapsel hedder >»Vaust«. 
Vaust bliver fanget et sted 
ude i Ingentinget af en et-el- 
ler-andet kaldet "Dimensi- 
ons aendreren>i, som ma 
destrueres for at skrue tiden 
tilbage og undga. katastro- 
fen. 

Det var en beskrivelse af 
spillet, uden Kritik. Den kom- 
mer nu. 



Underholdning 75% i 

Pris/Kvalitet 75% I 



Battet hakker afsted hen 
over banen, og den eneste 
nogenlunde rimelige made 
at styre det pa er med en 
paddle, og det er jo ikke alle 
der ligger inde med el gam- 
melt tv-spil, som de kan 
splitte ad. Arkanoiod har 
nemlig mulighed lor at blive 
styret med mus, paddle, joy- 
stick elter keyborad. 

Spillet gar simpelthen for 
hurtigt til at man kan felge 
med. 
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kanoid byggede pa det 
nme princip som Break 
Lit: man styrer et bat frem 
i tflbage nederst pa skeer- 
Bn, everst haenger der 
gle mursten. Disss mur- 
pen skal man sa fjerne med 
Dold. Bolden flyver utraet- 
ilgt rundt pa banen og 
adrer en mursten hver- 
"g man stoder ind i den, 
.fi rammer bolden ikke 
ttet nar den kommer ned 
baglinien er bolden vaek 
i man har kun et begrasn- 
antal. Rammer bolden 
'mod battet sa bliver den 
n smidt ind mod banen, 
' en retning som afhsen- 
af den retning bolden for 
"*e og det sted pa battet 
rammer. 



Arkanoid blev meget po- 
pulaert og som det ofte sker 
blev der lavet en hjemme- 
cornputer udgave af det. 

Dette spil hedder som regel 
det samme som spille ma- 
skinen, det har softwarehu- 
set betalt for og det saelger 
godl Men softwarebranc- 
hen er hard og udspekuleret, 
et softwarehus fir ved et til- 
faslde den samme ide. De vil 
bare ikke betale for et navn, 
de laver et spil der I meget 
stor grad er det samme som 
arkademaskinen. Nar s4 
splllet erblevet beramt, sael- 
ger begge eller alle spillene 
og softwarehusenes marke- 
tingsfolk vrlder sig i deres 
sma grisehaender. 



KRAKOUT 




Gremlin har i modsaetning til Imagine opgivet at 
komme med en eller anden tabelig fforhistorie. 

Men der er ogsa andre forskelfe pa Arkanoid 
og Krakout. 

Forst og fremmest er Krakout meget mere 
behageligt at spille, det har muligvis noget at 
gore med at for det gar las, kan man pa en ud- 
maerket, omend lidt ulaeselig, menu selv be- 
st emme en hel del ting. Hastigheden pa bolden, 
pa battet, grafik og farver og styresystem. Alt 
dette giver spilleren mulighed for at fole sig 
hjemme de terete ti gange han spiller spillet. 



Kvor jeg I anmeldelsen af 
Wrvanoid skriver om de fa 
■xskelle mellem Break Out 
pO Arkanoid, vll jeg her 
"ve om de ikke sa fa for- 
lle mellem sidstnasvnte 
Krak Out- 
Den mest mserkbare for- 
IbI er nok at spillearealet 
bievet drejet sa det ligger 
tvaars af skaermen. Til 
eller venstre er noget 
selv kan vaelge pa for- 
vnte menu. 
Men bade bonus og 
»nster-begrebet er ogsa 
■ -el udvidet. 

Monstre er der simpelt- 
n kommet flere af. Det 
mler med dem. De fleste 
harmlese, de andre... 
H. der er fluerne. Der op- 
en maerkelig boks p3 



banen, den bevaeger sig lidt, 
og pludselig flyver der en 
flue ud. Rammer den battet, 
bliver det frosset fast mens 
boiden farer videre, resulta- 
tet kan du selv gaette. Det 
andet farlige monster er Hile 
og blat, det kan du laese om 
senere. 

Bonuserne kan nu opnas 
pa to mader. Den ene er at 
ramme nogle specielle 
bonus-sten, der opsteir nar 
du rammer nogle af de al- 
mrndelige sten. Disse bo- 
nusblokke forsvinder efter 
et stykke tid, og en del af 
spillet bliver at prove at ram- 
me dem. Den anden made 
at fa bonus pa er at fange 
nogle bonusdyr der opstar 
pa mest uventede steder pa 
skaermen og prover at for- 
svmde forbi dit bat ud af ba- 



nen. I modsaetning til bo- 
nusblokkene, som er maer- 
ket med et bogstav for hvil- 
ken bonus de har, sa ved 
man Ikke hvilken effekt et 
bonusdyr har 

Min personlige yndllngs- 
bonus eren der kun fas som 
bonusblok. Det er 8 for 
bomb, rammer man den 
spraenger de naermeste om- 
givelser i luften. Pa baner 
med mange af disse sten 
kan spillet udvikle sig til det 
rene festfyrvasrkeri. 

Baner med mange af en 
bestemt slags bonusblokke 
er netop en af Krak Outs 
kvaliteter. Det giver ligesom 
hver bane sin egen karakter. 
Det er der ogsa brug for, 
havde alle banerne veeret 
ens havde de 100 baner vas- 
ret ret kedelige at komme 
igennem. 

Men man burde vel ogsa 
komme ind pa de to fejl som 
Krak Out bliver sksermt af. 

Den ene er noget generelt 
for hele spillet. Det er sim- 
pelthen for let, Med en lidt 
heldig bold kan man i ferste 
slag fjerne halvdelen af ba- 
nen for bolden kommer tfl- 
bage til battet, og imellemti- 
den skal man sidde og triile 
tommelfingre og hore pa ly- 
dene der vaelter ud af hejta- 
leren. 



Den anden fejl dukker op 
omkring bane 40-50 stykker. 
Den er idle og bla og eks- 
tremt irriterende. Dette mon- 
ster, ogsa kaldet golberen, 
er direkte selvsogende efter 
bolden og nar den fanger 
den gobler den simpelthen 
bolden i sig og spytter res- 
terne ud i bovedet pa battet. 
Taktlos opforsel kunne man 
sige, men det er ogsa med 
til at man kan blive meget lr- 
riteret pa spillet. Det lykke- 
des mig pa et tidspunkt at 
kommetlil bane 85. En rime- 
lig svaer bane, men jeg hav- 
de da stadig 6 liv tilbage. 
Det tog bare ikke saerlig 
lang tid for jeg smadrede 
joysticket ned i gulvet og 
satte mig i et rum for mig 
selv hvor jeg kunne kole af, 
alt&ammen pa grund af et 
lille, blat monster. 

Men stadigvaek h vis du vil 
have en breakout-game, sa 
star Krak Out staerkt i kon- 
kurrencen. 

+ Menu der giver dig styr 

over tingene 
* For let, indtii... 

Lille, blat monster 

Grafik 85% 

Lyd 90% 

Presentation 90% 

Underholdning 85% 

PrisVKvalitet 85% 
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Har du nogensinde dromt 
om at styre dit egei rugby- 
hold? Ja - sa kommer du til 
at dremme leenge endnu! 

Nexus har endnu ikke 
smidt noget godt pa marke- 
det, sa hvorfor skulle de go- 
re det nu? Spillet gar 0,1 el- 
ler 2 spltlere i stand til at 
lege traenerforet rugbyhold. 
O-spillerversionen, eller Au- 
toplay, som Nexus kalder 
det er bare computeren, der 
star og leger med sig selv, 
altsa en god gammeldags 
demo. I menneskeversioner- 
ne skal brugeren bare be- 
stemme hvem der skal gere 
hvad. Sa viser computeren 
heie foretagenet, som det vil 
udspille sig. Mens det tore- 
gar, kan man dlrigere spille- 
re omkring pa banen som 
man lyster. Spillerne er ikke 
sa flotte (wow - animerde 
teendstikker). Spillet inde- 
holder 20 forskellige ameri- 
kanske rugbyhold, men 
Danmarks Radto har aldrig 
taget sig sammen til at vise 
nogen rugbykamp pa TV - sa 
hvad siger holdnavnet Pitts 
sa en normal dansker? Det 
skulle vaere et ret kendt 
hold, men mere ved man jo 
heller ikke. Alle holdene vir- 
ker som orn de spiller helt 



Super Sunday 



Maskine: Commodore 64 
Pris: 178 casette, 259 disk 



ens - det er kun navnene pa 
spillerne, der er aandret. Selv 
dragterne erens. Jeg har her 
kigget pa diskversionen, og 
det gik sadan nogenlunde 
smertefrit mht. at loade. Alle 
hold skal loades ind i com- 
puteren, sa b&ndversionen 
er nok et kaampe Multiload- 
uhyre... 



Grafikken I denne simula- 
tion er rimelig paen, der hvor 
der er noget. Men resten er 
en klam gang slam. De har 
ikke engang omdefineret Ka- 
raktersaettet - det burde el- 
lers vasre standard nu om 
dage. 

Det er lidt svaert at skrive 
noget under punktet »lyo\ 
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da spillet kun indeholder to 
lyde. tilsKuerne »klappen< 
engang imellem - det lyder 
naermest som en live- 
optagelse fra Niagarafalls. 
Der er ogsa en »fl0jte« med i 
spillet, men den lyder altsa 
bare sa darligt. 

Praesentationen har ikke 
faet specielt hoj karakter. 
Nexus er ikke bange af sig! 
259 kroner for et stykke pap 
(omslaget) med en neutral 
disk og en lille klam manual. 
Det er den va&rste indpak- 
ning. jeg nogensinde har 
set, den er naesten umulig 
at lukke. Inputsystemet vir- 
ker ogsa darligt. Man skal 
skrive sit valg, og sa trykke 
return. Computeren skriver 
ikke pa skaerrnen, hvad du 
har tastet ind, sa man ved ik- 
ke om den har opfattet det 
eller ej. 

Alt \ alt et ret darligt spil 
til mange gode penge. 

+ Meget paen animation, 
-r Kun for rugbyfans. 
Rugbyfans vil hade det. 

Grafik 50% I 

Lyd 5% 

Underholdning 30% 

Presentation 40% 

Pris/Kvalitet 32% I 
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Masters of the 
universe 

Commodore 64, disk & band 



Masters of the Universe er endnu en licens, og for at tol- 
ge reglen perfekt, endnu et darligt spil. US GOLD har vir- 
kelig slovet den pa det sidste • lorst Gauntlet og nu det- 
te! Licenser er software industnens eneste mulighed for 
at producere spillene hurtigt nok; diet er ikke nodvedigt 
med folk, der skal udvikle gode, originale spil • man skal 
bare have en grafik-, en lyd- og en programmand. Nu fin- 
der firmaet en spillemaskine og kober rettighedeme til 
den. Samtidig kaber de spillemaskinen og flytter den hen 
til de tre programmerer, sa de kan kopiere maskinen sa 
trovaerdigt som mutigt. Herefter driver programmorerne 
den af i 6-7 maneder, mens firmaet ssetter store reklamer 
I aire blade. En kold vinteraften bliver spillet sa program- 
meret, hvilket resulterer i et mindre vellykket produkL 
Den iicens er efler opskriften: Big name - No game... 

m er HE-MAN fan? Sik- de have kaldt ham THIN- 
tre-fire unger pa 6 ar, UGLY-MAN), kan man De- 
ri sa heller ikke flere. gynde at flytte lidt rundt pa 
Som HE-MAN (tm) skal du ham. Han f lytter sig Ikke i en 
- e gennem Castle Gray- glidende jaevn beveegelse - 
for at finde Hearth- naa, nan hakker afsted med 
n. Nar du har fundet ryk pa ca. 1 cm ad gangen! 
n. skal dulige give den NaT han kommer taet pa 
omgang med fars svaerd. kanten af skeermen, begyn- 
ide er Skeletor selvfol- der billedet at scrolle. Her 
*ig ikke med pa, da han kommer sa grineflippet: Mu- 
ger stenen som kraftkil- sikken spiller langsommere, 
lil hans hser. Orko, der og spillet saenker farten 
e i Castle Grayskull far med mindst 50%. Argh. 
tor kom til, pravede at Musikken er fed, men 
Skeletor i en try lief or- meget korf. Man kan tyde- 
r. men det mislykkedes ligt se det er Adventure Soft 
nu er han selv bundet af der star bag spillet. Har du 
Dinopgavegardupa at nogensinde set et arcade- 
ile nogle ingredienser til spil, hvor der star »pres re- 
trylleformular. der kan turn to startu? Heller ikke 
ting og sager med dit mig. 
:rd. Find derefter Orok Hvomar holder licenser 
fa ham til at forvandle dit op? Det ender med at KELE 
7«J fra en strikkepind til LINE kober rettighedeme til 
n-hasrgeren! Det er kun et Erling Bundgard show, 
i-hasrgeren, der kan 

e Hearth stenen. + Ikke den vaerste licens 

lyder god nok. til dato... 

Itlet derimod... Bag- * tanflt fra den 

* ... , , a bedste 
kdsgrafikken er go, og 

n er bare laeksi. Men fi- Grafik 75% 

ime! De er hypergrim- Lyd 60% 

Nar man har fundet HE- Undertioldning 40% 

* pa skaermen (Efter Presentation 12% 

> dgur at domme, skulle Pris/Kvalitet 35% 
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Star raiders 1 1 
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Alle spil, der hedder noget med 2, har en tendens til at skulle vae- 
re en fortssettelse af andre spil (som man sa efter smag og behag 
kan kalde noget med 1). Electric Dreams praler da ogsa af at det- 
te er fortssetelsen til intet mindre end »spillet, der forbloffede ver- 
den«. Det giver sa undertegnede software-redakter lejlighed til 
endnu en gang at demonstrere sin »forbl0ffende« uvidenhed. Det 
eneste, der forbloffer mig ved Star Raiders, er at jeg aldrig har 
hort om det. 

Det er sa een ting. keempe en styrke af Invade- let er som sagt Ikke noget Spillet er ll« inserei I tra 

Noget andet er Electric rende klingoner, eller rwad sserllgt. Det bedste er fak- Atari sa > ™skeh« ™V™ 
Dreams naaste pastand. man nu ellers matte finde tisk instruktionerne, som len vaeret et hit , USA en 
..Star Raiders II vil etterlade det for godt at kalde dem. gar den umage, omend kort- gang. Hv.s lingerie gar- som 
dig lammet; der er simpelt- fattet, at gennemga kontrol- lingerie plejer at I gere, eg 

hen intet andet spil, der kan (Jeg kender den slags. Jeg lerne og spil.ets dele. S^Jj^Ztt "Lj 

konkurrere med date kom- astede engang e. 6 sider Det potentielt interassan- ^nXnT^SSnwrnel 
plette (ortraaffelighed... Det langt et ind fra Oric Owner). I te ved denne type spil er det st^.sen af annon «^ 
eneste, der forbloffer mig dette tilfaelde hedder de Zy- stra.egiske : element Man 

ved det, er hvordan man kan , 0 ns, og kan ses bevaegende skal jo beskytte sit pianetsy- Star Raiders II et stot hit 
pasta noget sadant om et sig rundt pa skaermen I no- stem, men kan vaelge at go- De Iburde sa igen betyde a. 
spil, der er sa darligt som get som en velvilligt indstil- re sin indsats pA forekelLge et be, yd *gt ama I mennes- 
Star Raiders II. let person ville kalde 3D. Her s.eder, i forsvar og , angreb, ker fa '^^^^ t 

Hvis spillet nu havde vee- skyder man dem sa ned, og alt efter hvordan slaget gar. sag til '"e^eet ^ 
ret Elite, som alle var enige na" man er ved at lobe tor Heller Ikke pa dette tids- e * p * d *'^^^^^ j 
om var noget saerligt, I hvert for ammunition hopper man punkt er Star Raiders II sa-r- for * 9» f <* b ^ e ' 
fald dengang det kom frem, ti ibage til basen, og tanker ligt vellykket; det er svaert at dere n X IL^Tkk, fn* 
sa OK. Da CRL pasted at 0 p. Hele base-sekvensen er fa overblik over sin situat,- er verden abenbart ikke ind- 
Tau Ceti var »the best game fuldautomatisk, og egner on, og jeg tvivler aerligt talt reiteu 
ever made*, kunne man med s |g derfor kun til at spllde ogsa pa at der er nogen, der + Velegnel til at bevidst- 
opbydelse af lidt tolerance spillerens tid. Til gengeeld vil have talmodighed nok til gore nogle forbrugere; 
sige, at det skulle de da ha- kan man gentage den sa tit at komme sa langt Det * p.g.a. s.n gennemforte 
ve lov til at mene. Med Star man vil, sa helt tor lober program Achvision havde mangel pa fortraerfel.g- 
Raiders bllver reklame- man aldrig, betaenkt mig med, tog som hed. I 
bralet pinligt re 9 el selv konsekvensen og Grafik 55i« 

Ideen i Star Raiders II er Programmet er ikke saar- korte ned inden jeg selv kom Lyd 40°. 

den samme, som i de gode, lig k 0 nt at se pa og primitlvt sa langt, sa maske var det Presentation 80%l 

gamle Star Trek-program- programmeret. Lyden er alligevel ikke den 100% faer- Underholdning 50. 

mer, der gaelder om at be- naermest Irrlterende, og spil- dige version. Pris/Kvalitet 45 .q 
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Sieve Turner har program- 
mers* for Hewson siden 
1983. Det sidste nan lavede 
var Quazatron. Nu har han 
sa haft fat i sin Spectrum 
jgen, og resultatet ligner 
naermest en krydsning rnel- 
*em Gauntlet, og Steves 
makker, Andrew Braybro- 
oks. Paradroid, tilsat en god 
drys af Quazatron. Men som 
saedvanlig med Hewson vil 
ingen kunne komme og pa- 
st^ at dette er en efterlig- 
Inlng af nogetsomhelst. 
Hewson laver originale spil, 
og de er stolte af det. 

Hovedpersonen i Ranara- 
Ima er en fro. D.v.s. egentlig 
er det en troldmandstaerling, 
der har fumlet lidt for meget 
^ed formularerne i en pres- 
set situation. Spillet gar sa 
ud pa at redde sig ud af den- 
ne kedelige situation ved at 
jkaempe sig igennem 8 nive- 
Buer af underjordiske ube- 
hageiigheder. 

Hvert niveau bestar af en 
passe rum, der vrimler med 
■ender og magiske vaben, 
■ der kommer ud af generato- 
j»er I bedste Gauntlet-stil. 
Btet er bare forhindringer. 
et egentlige problem i spil- 
er at finde og overvinde 
dre troldmaand. 
Nar man moder en trold- 
nd, udkaempes en saarlig 
uel kamp, hvor troldman- 
blander bogstaverne i 
jet RANARAMA sammen 
opgaven er sa at ssette 
rigtigt sammen igen, 
sr nogle saerlige regler, 
enfor den tid det tager 
dmanden at dreene ens 
senergi. Hvis det lykkes 
Kter man nogle rur>er, som 
Kan saettes sammen til 
skellige nyttige tryllefor- 
ilarer. 

Dette lille underspil er en 
ide. Det giver afveks- 
En anden god ide er 
made hvorpa banerne 
nmer til syne efterhan- 
i som man Iraenger frem. 
i kan som regel se bade 




det rum man er i og de tiiste- 
dende pa skaermen, men 
hvad der gemmer sig i dem 
af udyr dukker ferst op nar 
man trader ind. Rum man 
endnu ikke har veeret i er 
usynlige. Bade under selve 
spillet, og pa de oversigts- 
kort man kan fa frem. Det 
giver den rigtige folelse af 
udforskning. 

Mindre veliykket er, 1 hvert 
fald i C64-versionen, ideen 
med at froen skal hoppe 
rundt. Den beveeger sig un- 
derligt rykvis. og det g0r det 
jo ikke netop nemmere at 
styre. Det skal dog siges at 
den version jeg havde til an- 
meldelse, ikke havde nogen 
lyd pa endnu, og den rigtige 
lyd vil kunne bidrage meget 
til en god, hoppende for- 
nernmelse. 

En anden ting, som vile 
hjaelpe med til at hasve et 
spil som Ranarama over den 
almindelige standard, er en 
Saveoptlon. 

Spillet er indrettet sale- 
des at man efterhanden lae- 
rer niveaueme at kende, og i 
de enkelte spil gradvis op- 
bygger sin spiders styrke. At 
gennemfore spillet bliver no- 
get, der tager tid. En save- 
option ville give en malig- 
ned for at bruge maskinen 
til noget andet ind i mellem. 
og sa slap man ogsa for at 
kasmpe sig gennem indle- 
dende faser af spillet hver 
gang. Alt for fa programmer 
giver mulighed for at gem- 
me halvfserdige spil, og alt- 
sa heller ikke dette. 

+ God tolelse af udforsk- 
ning 

Varieret spil 

-r Klodset styring 
Lidt kedelig grafik 

Graflk 60% 

Praesentation 70% 

Underholdning 85% 

Pris/kvalitet 80% 
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Electric Dreams, Activision 

Dette er en filmlicenstitel baseret pa den 
film, der pa dansk kom til at hedde Hvem 
Springer Kineseme For? Eftersom filmen 
naede frem til Danmark allerede til jul, er 
det formodentlig overflodigt at gore op- 
maerksom pa at spillet skulle have vaeret 
ude lang tid for, men er blevet forsinket. I 
det materiale, som Activision engang for 
laenge siden sendte ud til sine distributo- 
rer, angiver de 3 fortrin ved dette program. 





For det forste er det en fed 
fidus at det er en licenstitel. 
»...lets you capitalize on the 
blockbuster film«, som de 
kalder det pa udenlandsk. 

For det andet er program- 
met blevet heftigt oprekla- 
meret i de engelske blade. 
Det er heller ikke legn. 

For det tredje tillader Ac- 
tivision slg at skrive, at spil- 
let har ^excellent gameplay, 
graphics and soundtrack*. 

Marketingsafdelingen er 
lovligt undskyldt. De kan ik- 
ke have vidst bedre, for pa 
det tidspunkt hvor de skrev 
om spillet, har programme! 
sikkert stadig vaeret pa plan- 
laegningsstadietj men nu, 
ca. et halvt ar efter, kan man 
ved selvsyn konstatere at de 
desvaerre ikke fik ret. 

Big Trouble in Little China 
er bare et darligt produkt. 
Grafikken er grim og udetal- 
jeret, lydsiden er neermest 
ikke-eksisterende og Me 
programmet er sat sammen 
uden nogen som heist sans 
for finesser. 

Spillet gar ud pa at ga fra 
hojre mod venstre pa skaer- 
men med tre personer. 
Skasrmen scroller sa og en- 
gang imellem dukker der en 
modstander op. Modstan- 
derne kan vaere af lidt for- 
skellige typer, bevaebnede 
og ubevaebnede. men ser al- 
ls sammen ud til mest at 
vaere styret af tilfaaldigheds- 
generatoren. De spraeller 



lidt rundt, og hvis man er 
heldig gar de igen af sig 
sehv. Ellers ma man vselge 
en af sine tre maend til at sla 
pa modstanderen indtil han 
forsvinder. 

Det, der skulle vaere den 
fantastiske nye ide i dette 
spil, er at de 3 maend kaem- 
per pa forskellige mader. og 
at man derfor skal vselge 
den rigtige mand til at kaem- 
pe i de forskellige situatio- 
ner, men det blev vist for 
meget for programmererne, 
der i forvejen ikke ser ud til 
at have haft for meget tjek 
pa tingene. I praksis er for- | 
skellen pa de tre derfor kom- 1 
met til at begrasnse sig til 
nogle aendringer i grafikken. 
En mand star, en anden 
mand sparker, og den sldste 
mand slar lyn med finger- 
spidserne, men forskellen er ] 
ens, som man siger. 

Folkene hos Electric Dre- 1 
ams har selvfolgelig ogsa J 
selv 0jne i hovedet. De ved I 
at det er noget bras, de sen- 
der pa markedet, men ger] 
det ailigevel. lor at de marvj 
ge licens- og raklame-penge] 
ikke skal ga tabt. Firmaets 
navn og rygte bekymrer man 
sig ikke sa meget om. Det ir-J 
riterende ved det hele er at] 
de har ret. Ocean har jo vistj 
vejen. 

Grafik 50%| 

Lyd 2Q%[ 

Undertioldning 30%] 

Pris/Kvalitet 2S°M 
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Kender du The Edge? Jep ■ 
det er dem med Fairtight. 
Hvorfor de sa pludselig laver 
et karatespil finder jeg me- 
get maerkeligt. Shao-Lin's 
Road har faet ret ho/ 
preview- karakter i andre 
computerblade, men det 
hjaelper altsa ikke - det er 
noget klamt programmering 
The Edge har smidt pa mar- 
hedet her. Du spider rollen 
som den unge Lee, der net- 
op har Isert den hemmelige 
karateform -Chin's Shao- 
Un«. Pludselig btiver du tele- 
porteret ind i et tempel fyldt 
med tjender. Som den seje 
gut. du nu engang er, skal 
du iige nakke de slatne Ijen- 
der og sa gar du straks vide- 
re til en svaerere del af temp- 
let. Nogle af fjenderne giver 
dig magiske evner, hvis du 
sparker dem ned. Det bestar 
Mm regel i en eller anden 
form for vaben, der hviner 
hen over banen nar du Iryk- 
fcer fire. 

Hver bane (de er allesam- 
pwn ens) bestar af tre eta- 
ner. som Lee frit kan bevae- 
fae sig rundt pa. Rundt pa 
■togerne lober sa fjenderne, 
ben bedste made at draebe 
Bam pa er at sparke ca. 10 
Hd foran fjenden. Hvis du 
Marker, sa det ser ud som 
fam du rammer ham, lober 
man bare videre * darllg pro- 
■rammering, Edge! Lee er 
Seller ikke selv usarlig. Han 
par et >'Out-meter« i toppen 
■ fiteermen. Hvis nan bliver 
■mt fire gange, er det yt 
Jted hr. Lee. I toppen af 
asrmen - helt ude i borde- 
n faktisk - star der ogsa 
or mange liv og fjender, 
r er tllbage. Der er ogsa 
•et plads til at vise Lee's 
og hiscore i borderen. 

spilleomradet er 
t maerkvaerdigt define- 
Det omrade. du kan lobe 
er ca. 75 karakterer bredt. 
ft. na" r du laber hen til kan- 



ten af skaermen, vil den lave 
et virkeligt smooth scroll pa 
ca. 10-11 centimeter, mensa 
er det ogsa slut. 

Spillet laegger altsa kun 
op til void - Ingen adventure 
her. Sa Kunne de Iige 
godt have droppet de sidste 
10 centimeter af skaermen 
og have lavet et ordentligt 
karatespil ud af det - der er 
kun eet eneste salle spark. 
Det kan ikke have taget Lee 
ret lang tid at laere >»Chin's 
Shao-Lin«! 

Grafikken er nogenlunde • 
baggrunden altsa. Surt. der 
kun er den samme bag- 
grund - det bliver kedeligt i 
laengden. De forskellige fi- 
gures der faerdes rundt om- 
kring pa skaermen er yderst 
grimrne. Darligt sammen- 
satte farver og elendig ani- 
mation. Lee gar ved kun at 
bevaege det ene ben - men 
det er maske et specielt 
trick fra "Chin's Shap-Nn«? 
Hans hoved har ogsa anta- 
get lidt unormale proportio- 
ner - det er Iige sa stort som 
hans overkrop! Lyden er kat- 
a-stro-fal. Der er kun et Nile 
musikstykke. og det spiller 
bare HELE tiden. Man kan 
endda definere taster. Wow - 
naevn tre commodore-ejere 
uden joystick! Manualen er 
tynd. Det er spillet ogsa. Alt 
i alt Hvis du er ude efter et 
godt karatespil, sa er Yie Ar 
Kung-fu II sagen! 

+ Ingen plusser, Edge! 

* Spillet. Nar der er sa 
mange gode Karatespil, 
kan man ikke smide 
dette pa markedet. 



Grafik 40% 

Lyd 5% 

Praesentation 20% 

Underholdning 10% 

Pris/Kvalilet 5% 
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The Sydney Affair 



Infogrames har smidt endnu 
et krimi-spil pa markedet. 

Jeg kan ikke lide krimispil. 
Slet ikke nar de er skrevet i 
basic. 

The Sydney Affair er et 
perfekt eksempel pa et dar- 
ligt spil, der kun saelger pa 
firmanavnet. 

En mand ved navn Syd- 
ney er blevet skudt gennem 
hovedet. Del er nu din opga- 
ve at ftnde ud af, hvem der 
gjorde det og hvorfor. 1 lejlig- 
heden overfor gerningsste- 
det er der spor, som ger- 
ningsmanden har lagt bag 
sig. Fingeraftryk, patornhyl- 
stre og cigarretskod. Rigtig 
krimiatmosfcere. Nu trykker 
man sa f1 for at vende tilba- 
ge til sit kontor og »lndtaste 
en lisle over de ting man har 
fundet«, som manualen si- 
ger. Det kan man bare ikke - 
surt. Nu kan man sa lose 
mordg&den ved hjaelp af 
computerterminal i direkte 
forbindelse med DIAMOND 
NETWORK. Frankrigs mest 
avancerede politi-net. Argh, 
der ma vaere en alvorlig kri- 
minalitetsfaklor i landet - 
Diamond Network er det 
mindst effektive, jeg har set 
til dato. Det ville give mere 
information at ringe til 0033 
og sporge efter telefonnum- 
meret pa morderen... Gen- 
nem Diamond Network kan 
man kontakte forskellige In- 
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stitutioner, hvor man kan fa 
noget at vide orn de mis- 
taenkte personer. Pa dennne 
made skulle man sa kunne 
lose gaden. Jeg kom aldrig 
sa langt. Diamond Network- 
simulatoren er skrevet i ren 
C64-basic. Den er endda 
langsommere end normale 
basic-programmer. I manua- 
len star forklaret, hvordan 
du kommer i kontakt med de 
forskellige institutioner, 
men det kan Diamond Net- 
work bare ikke forstfi. Den 
melder hele tiden >»ukendt 
adressat«. Gaab. 

Grafikken i spillet er no- 
genlunde i den del, hvor du 
undersoger gerningsstedet 
for spor, og elendig i delen 
hvor selve opklaringsarbej- 
det foregar. Lyden kan jeg 
ikke rigtig skrive noget om, 
da der ikke er nogen. Prae- 
sentationen er elendig med 
sa darlig en manual og et 
spil der korer i sneglefart 
pga darlig basic-program- 
mering. 

Spillet virker lovende i 
starten. men alle hab falder 
til jo rden, na r man ser anden 
del. Ikke et spil JEG ville 
spilde mine penge pa. Har 
du nogensinde hort om 
Fourth Protocol? Se DET er 
et rigtigt krimi spil. 

+ Virker nogenlunde i 

starten 
-r A I form for interesse 

falder til jorden efter 

15 mi nutter 



Grafik.... 40% 

Lyd 0% 

Presentation 15% 

Underholdning ... 5% 

Pris/Kvalitet 5% 



Commodore 64 
disk & band 



Super Huey II 

Maskine: Commodore 64 
Pris: 178 cassette, 259 disk 



Super Huey 2 er fortsaettel- 
sen til Super Huey. (Det hav- 
de I aldrig gasttet...). Skrevet 
af Forbidden Forest man- 
den, Paul Norman. Du flyver 
I helikopteren uh2x. Der er 
over 50 instrumental instru- 
mentpanelei Nar spillet har 
loadet ind og vist den (lang- 
varige) abningssekvens, kan 
man vaalge en mission ud 
fra seks mulige. 

Mission 2 er en lilie ferie- 
tur til Calffornien. Der bliver 
jo tit ret varmt i disse egne 
af Guds eget land. Det resul- 
terer i en heftig Nile steppe- 
brand. Hvem skal mon flyve 
til undssetning? 

Gulf of terror, den 3. mis- 
sion, er nok den svasreste. 
Her skal du bruge alle facill- 
teterne i din uh2x helikopter. 
Her erdu overvagningspilot. 
Du skal passe pa, at der ikke 
forekommer terroristaktio- 
ner i.dit omrade. Det ger der 
selvfolgelig, og sa bryder 
der en II lie krig ud. Nu er du 
pa den! 



Mission 4 foregar ogsa | 
MiddelhavsomrSdet. 
amerikansk boreplatform er| 
blevet angrebet af terroris-j 
ter. Det er gaet ild i den od 
hele mandskabet er i ydersx 
livsfare. Det er her, du komj 
mer ind i billedet. Du skal 
bekasmpe terroristerne od 
redde mandskabet pS plat-] 
formen, for det hele ryger I 
luften. 

Nax det nu er en flysirnu 
lator, skal Bermuda Trekan 
ten da ogsa med. Det syne 
Paul Norman i alle tilfaalde 
Der ei inen information 
di mission, for ingen ve 
egentlig, hvad der sker i del-] 
te omrade. Missionen star- 
ter med en radiotransmiss*- 
on fra et fly: »Hey • whafa 
that? It's coming this wayfl 
Watch out! !!...«, og sa er ra| 
dioen helt dad. 

Den sidste mission foral 
gar I det haje nord - naermJ 
re betegnet arktis. Her skal 
du udfore diverse redningsl 
aktioner i en kraftig snq 
storm. 



FIRETRACK 




Electric Dreams, Activision 

Nu ved alle vist efterhanden hvad der er /\ $ ^ 
tale om. nar jeg skriver lodret Shoot'erf up 
spil. Ligesom arkademaskineme 1942, 
Terra Cresta o.s.v. Der er kommet en hel 
del af den slags det sidste ars tid. Med Ti- 
ger Mission fik vi endda en dansk udgave 
af spillet. Det er faktisk ved at vaere pa 
h0je tid at software-producenterne finder 
pa noget nyt, men det gor nu ikke noget 
at vi lige fik Firetrack med. 




Styrken ved Super Huey 2 
llgger [ den lette styring. 
Grafikken er ogsa noget af 
| det bedste, jeg har set pa en 
helikoptersimulation til da- 
ta. Den er tangt svserere end 
Super Huey • en vaerdig ud- 
i fordring til alfe flysimulator- 
eaks! Lyden er ikke speci- 
! god. Motoren lyder godt 
| rotoren er rimelig. Resten 
elfekteme er ret lynde. 
Br er jo selvfolgelig lige 
supergode digitalisere- 
i tale i starten, men det er 
ifltke ligefrem fordi den bor 
deres under karakteren 



»lyd«. Det er en god ide med 
seks forskellig og udfor- 
drende missioner • det sikrer 
mange timers godt spil. 

+ God, klar og hurtig grafik 

Seks missioner 
-i- Unodvendig indviklet 

manual 

Grafik 90% 

Lyd 71% 

Undertioldning 78% 

Praesentation 88% 

Pris/Kvalitet 89% 

Lars Jorgensen 
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Firetrack er nemlig afgjort et 
af de bedre udspil i genren. 
Der er masser af action pa 
skcermen, og styringen gli- 
der hurtigt og preecist. Gra- 
fikken er de saedvanlige 4 
farver + 8 sprites, men ud- 
nyttet til det maksimale. Det 
eneste lidt svage er lyden. 
Effekterne er gode nok, men 
musikken er lldt svag. 

Den eneste rigtige udvlk- 
ling, der er sket ved disse 
lodret scrollede spil siden ti- 
dernes begyndelse, er at no- 
gen har fundet pa at indbyg- 
ge en mulighed for at samle 
ting op under spilJet, der gor 
skibet staerkere og mere 
slagkraftigt. Det er en fin 
ide, som desvserre ikke er 
brugt i dette program. 

Til gengaeld er reglerne 
a&ndret pa en anden made. 
Man starter pa forste bane 
med en styrke pa 3 jagere, 
og har i labet af spillet mu- 
lighed for at fa ekstra I bo- 
nus. Den nye regel er sa, at 
hvis man klarer en bane 
godt, d.v.s. at man stadig har 
3 jagere tiibage efter at have 
gennemfart den, sa behover 
man Ikke at spille denne ba- 
ne mere, men starter efter 
den naeste gang man be- 
gynder et spil. 



Jeg kan godt tide den re- 
gel. Sa slipper man nemlig 
for gang pa gang at spille 
den forste, og selvfelgelig 
forholdsvis nemme, bane 
Igennem, og det giver samti- 
dig sptldesigneren mulighed 
for at gare de senere baner 
rigtig seje, sa der bliver no- 
get for enhver smag. 



firetrack er godt lavet, 
men unaegteligt ikke saerligt 
originalt. Electric Dreams 
har brugt lidt ekstra tid pa at 
gore produktet rigtig faer- 
digt, og I mellemtiden har al- 
le, der overhovedet gider eje 
et lodret scrollende 
shot'enVup, vaeret ude og 
kobe noget andet. Hvis det 
mod forventning ikke skulle 
vaere tilfaeldet er her altsa 
endnu et at vaelge imellem. 



+ God version; 
af etMEGET velkendt 
spil 



Gratik 85% 

Lyd 50% 

Preesentation 75% 

Undertioldning 85% 

Pris/Kvalltet 80% 
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Alternativt 
diskdrive 

Der er nu kommet flere alter- 
nativer til Commodores 
egne diskdrives. Til Amiga 
er der kommet et 3Y2" disk- 
drive fra det Vesttyske firma 
Flesch & Rornemann (009 
49 1 209 777886). Prisen er 
sa lav som 498 DM. Drivet 
formatefes 2x80 spor som 
er Amiga-formatet. Der er 
ogsa et 5.25" drive til 598 
DM. Dette drive kan forma- 
tere bade i 20 x 80 og 2 x 40 
spor. Firmaet regner med, at 
man inden leenge har for- 
handlere ogsa i Danmark. 



RAM-power 

Kan man fa fat i RAM me- 
en akcestld pa under 150 nS, 
kan det ogsa bruges i Amiga 
sammenhaeng. Denne hur- 
tighed er nedvendig, hvis 
man vil bruge de store over- 
ferselshastigheder, der ar- 
bejdes med. Og noget af det 
RAMen kan bruges til er til 
at opbygge ekstra arbejdsia- 
ger. Det kan f.eks. ske med 
StarBorad til knap 500 
med 512Kbyge RAM monte- 
ret og adgang til et andet 
daek, sa der ialt kan place- 
res op til 2 Mbyte RAM. Der- 
til far man ogsa en batteri- 
opbakket realtime-ur, iogisk 
port, og en sokkel til en 
68881 matematisk co- 
processor og muligheden 
for at lave en del af hukom- 
melsen til batteri-beskyttet 
RAM -disk. Kun set i USA 
(009 1 214 4375330). 




Laer japansk 
pa din 64'er 

Det vesttyske forlag 
Ostasien-Verlag, Tempelho- 
fer Damm 4, 1000 Berlin 42, 
lever med et nyt program til 
C64eren op til sit navn. Det 
er nem3i et laereprogram i 
Japansk skrivekunst. Kan 
man altsa bare lidt tysk, er 
det muJigt at lasre 200 Ja- 
panske tegn, der hver har en 
helhed som betydnlng. Vil 
man ikke kabe katten i ssek- 
ken. kan det lade sig gore at 
fa en gratis demo-version 
med 100 tegn pa. Det er pla- 
nen at komme med flere di- 
skettes sa ordforradet efter- 
h£nden bliver godt nok til en 
tur derud. Prisen er knap 70 
DM. 



Digital 

Video 1000 D igitier er navnet 
pa en ny enhed fra Fricke Vi- 
deo. Enheden kobles pa 
C64erens udvidelsesport og 
straks er man i stand til at 
f ange videosignaler og gem- 
me dem med op til 50 bille- 
der/s. Vil man have mere 
end en farve skal man bruge 
mere tid og der kan gemmes 
billeder med op til 4 farver 
og i formatet 384x288 
punkter. Billedkilden skal 
blot vaere et video-signal. 
Enheden koster i Vesttysk- 
land kun 295 DM, Den lave 
pris resulterer ogsa i at man 
ma nejes med en vejledning - 
meget mangelfuld - pa to A4 
sider og en enhed, som end 
ikke er gemt bort i plastic. 



Omlsegning 

Di namicro-gruppens softwa- 
re afdellng er »Twllight«. Det 
firma laegger nu sin salgs- 
politik om. Hidtil har man 
supporteret alle gaengse 
computers, altsa ogsa Com- 
modores mange forskellige 
typer. Men nu vil man kon- 
centrere sig om egne raek- 
ker. Altsa primasrt Amstrads 
egne produkter og nu ogsa 
SANYO. Samtidig har Twi- 
light faet nyt telefon-num 
mer 01 10 55 88. Commodo- 
res computere vil dog stadig 
blive supporteret, men kun 
de typer, som kerer med 
software, der ogsa kan kore 
pa Amstrad, f.eks. PC- 
software. 



3D pa 64'eren 

Et meget fornemt og tilmed 
billigl program »Giga CAD 
Plus« er nu kommet p& ga- 
den. Det er forlaget »Markt& 
Technik« (009 49 89 46130), 
som har sendt programme! 
ud. Og hvad er der sa sser- 
ligt ved det? Jo, man kan la- i 
ve sine billeder i 2D flader 
og fa 3D konstruktioner be- 
regnet og vist Ingen tabeller 
eller matematiske formler er 
nodvendlge. Med en joy- 
stick kan man fa objektet 
drejet om alle akser. I hele 
192 gratrin og med en oplos- 
ning pa 1000 x 640 punkter. 
kan man fa udprintet sit bll- 
lede. Eller man kan fa lavet 
animering med 24 billeder 
pr. sekund. Det er utroligt 
billigt, nemli' bare 49 DM. 
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DANSK MEDIA DATA 



Kochsgade 49, 5000 Odense C 
Tlf. 09 12 55 44 - Giro: 7 19 19 52 

Alle priser er incl. moms 

Abnlngstiden Mandag - Fredag 9.30 - 17.30 




Amiga 2000 

m. monitor 

kr. 15.996.- 



Kvalitetsprintere: 



CITZEN 120 D Kr. 2.498.- 

Star NL 10 Kr. 3.298,- 

Star SD 10 (parallel interface) Kr. 3.848,- 
NEC P6 Kr. 5.848,- 

Alle priser er incl. 
interface 



AMIGA 1000 (512)KB) 

Kr. 10.695,- 



Commodore printer MPS 1200 &g(0^ 

Kr. 2998,- 



Amiga 500 (Lev. ca. 1/5) 
Amiga Parallel Station 
Amiga Dobb. Station 
Amiga 256 KB RAM 
AMIGA MIDI Interface 



Kr. 5.495,- 

Kr. 1.895,- 

Kr. 3.395,- 

Kr. 595,- 

Kr. 495,- 



PC 10 II m. monitor 

Kr. 10.995,- 



r 



HARDOISK SEAGATE 20 MB 

(fnkl. Controller & Kabei); 4.095,- 



Peacock XT-Turbo Kr. 6.995,- 

1 AT-hus, Proff. Tastalur, 256/640 MHz 

Floppy Controller, Hercules Card, Parallel Print Card 

RGBcompatlbel. 360 K Floppy Disk. 150 W Stromlosynlng. 

Incl. Monitor 



JOYSTICKS (NB. adages garanti og ombytningsret ) 




Medalist De Luxe kr. 59,- 

Quickshot II kr. S9>,- 

Quickshot IX kr. 89,- 

Quickahot II Turbo kr. 99,- 

Quickshot IU a k|1 w 

Comp. Pro 5O0O „ kr. 109,- 

Comp. Pro 5000 Transparent kr. 159,- 

Mouse UCommodore + Amstrad kr. 295,. 



5%' Disketter 


High Density 


10 


stk. 


fra Kr. 


198,- 


3Vi' Disketter 


Neutral 


10 


stlc 


fra Kr. 


168.. 


3" Disketter 


Panasonic 


10 


stk. 


fra Kr. 


388,- 




BETALING: Forud pa cheque/giro - El. pr. efterkrav 





FRAGT 
















10-20 kg.... 








Data Becker er 
kommet lidt sent igang med 
Amigaen. Men der kommer 
nu en hel serle udgivelser, 
hvoraf jeg kort skal omtale 
to: AmlgaBasic og Amiga 
fur Einsteiger. 

Den sidstnaevnte lager vi 
tcrst. Det er som saedvanlig 
NSC i Ringkebing som im- 
porterer bagerne fra Data 
Becker. Og derovre mener 
man ikke tlden er moden til 
oversaeltelser. Med 2.000 
solgte Amigaer bllver opla- 
gene for sma. Men man lo- 
ver at importere alt hvad for- 
laget laver. Og det er godt. 
For begerne er bare super. 

Amiga fur Einsteiger, 
rummer mange gode tip i 
omgangen med Basic og 
CLI'en (Command Line In- 
terface). Men den er udkom- 
met for sent. Oplysningerne 
er I mellemtiden tilgaengell- 
ge pa Commodores egne 
udgivelser. Lad os derfor 
hoppe let hen over den bog 
og ga til den anden »Ami- 
gaBasic«. En sag pa 775 st- 
der. 

Er ens tyskkundskaber 
bare middelmadige, kan 
man sagtens laese bogen. 
Mange af udtrykkene er alli- 
gevel engelske - eller skulle 
man slge computersprog. 
Bogen henvinder sig bade til 



nybegynderen og til den me- 
re erfarnde programmer. Der 
fortselles selvsagt om alle 
sider af Basic og Amigaen, 
altsa f.eks. grafik og lyd. Der 
er fine afsnit om omgangen 
med diskette-stationerne og 
ikke mindst en raekke pro- 
grammer, som kan anven- 
des nar man har stovet alle 
775 sider igennem. Pro- 
grammerne er basis for gen- 
nemgangen af stoffet. 

Der er et program som 
muliggar video-titler pa 
egne optagelser, samme 
program med Amiga-forma- 
tet IFF (standard stuvnings- 
metode pa diskene), et teg- 
neprogram, et statistikpro- 
gram som bl.a. tegner lagka- 
ge og graf, samt sojledia- 
grammer, en database, tale- 
hjaelpe programmer og et 
musikprogram. Hvad der Ik- 
ke er omtalt er kald af ma- 
skinrutineme fra Basic. Men 
det kommer nok i en anden 
bog. Ihvertfald er det en 
meget grundig og typisk 
ordrig tysk gennemgang af 
ovennsevnte programmer, 
som ALLE ville ha' gavn af 
at gennemlaese. 

Amiga lur Einsteiger 
Kr. 248/360 sider. 

AmigaBasic: 
Kr. 298/775 sider. 
NCS, Ringkobing 



»Das Anti-Cracker Buch« 
hedder en ny Data Becker 
udgivelse, som NCS har ud- 
givet. Det er salt i saret pa 
crackerne, hvis man folger 
nogle af de utallige mulighe- 
der for kopi-beskyttelse, 
som er beskrevet i bogen. 
Men det er samtidfrg god 
laesning for enhver cracker. 

Pa 380 sider kommer de 
mange forfattere rundt om 
alle taenklige - og endda et 
par af de utae nkel ige - mu llg- 
heder for kopibeskyttelse. 
Der er nemli' ogsa flere helt 
nye kopi-beskyttelses- 
programmer med i bogen. 
Og selvfelgelig er der et hav 
af listninger. Det ervirkeligt 
guf, guf. Enhver laeser. hvad 
enten han/hun er nybegyn- 
der, og onsker en simpel 
form for kopibeskyttelse 
(som de fleste af os ikke gi- 
der at bryder) til den virkeligt 
professionelle, deranskerat 
beskytte maneders eller ars 
arbej.de fra nysgerrige blikke 
eller privatvirksomhed, kan 
hente Inspiration i bogen. 

Den er flot gennemarbej- 
det og leverer en maengde 
helt konkrete og meget kon- 
tante oplysninger om f.eks. 
alle former for AUTO-start, 
kassette beskyttelse med 
EOF og meget andet, 
directory- beskyttelse, 
formaterings-problematik- 
ken pa de ekstra spor, sek- 
tor eller program-selvdes- 
truktlon, halvspor, mange 
former for sync, tilstande og 
mange andre former. 

Her er en lille appetit- 
vaekker fra bogen, som vi 
har faet lov til -at gengive fra 
importerens side: 

Min mening: Bogen vil 
meget snart sta pa alle soft- 
wareproducenters bord. Den 
giver et hav af kopi- 
beskyttelses ideer. Men det 
som vil gare den til en best- 
seller er de mange crackere, 
som vil hente oplysninger 
om »fjendens« bevaegelser. 
Det bli'r surt og hedde Kurt 
Cracker efter denne bog. 



Fuld besked 

om de nye Amigaer 

DATA Becker har altid vaeret 
et forlag, som vidste, hvor 
det bar hen. Nsesten hver 
eneste nyudgivelse af en 
computer, er blevet fulgt op I 
af en naesten lige sa hurtig 
bog om denne eller hln com- 
puter. Og Amiga'eme fra 
Commodore er ingen undta- 
golse. 

»Das kOnnen AMIGA 5O0 
& 200O« hedder det nyeste 
skud. Det er en relativt lille 
sag pa 190 sider. Og er man 
tyskkyndig, med mod pa 
dtssa nye super-tlngesterfra 
Commodore, far man ikke 
sa lidt for sine 198 kroner. 
Nu ved laeserne af dette 
blad jo allerede en hel del 
om ba\de Amiga 500 og Ami- 
ga 2000. Vi varde forste I Eu- 
ropa, til at komme med de- 
taljerede oplysn inger om 
masklnerne. Og har senere 1 
udbygget denne Informati- 
on, med yderllgere detaljer. 
Men denne bog kan allige- 1 
vel vaere til hjaelp, idet den 
gar langt »bredere« tn 
vaerks. 

Bogen far forklaret om 
hele Amiga konceptet, om 
maskinernes fyslske opbyg- 
ning og om deres mulige 
forcer og fa svagheder. Den 
har et vaeld af bllleder- des- 
vaerre ikke alle lige tydelige- 
og den far ogsa givet sine 
bud pa de mulige udvidel- 
ser, der kan bllve tale om ba- 
de for model 500 og 
2000eren. 



Min mening: Har man ifc 
ke haft en Amiga 1000, og vi 
gerne vide, hvad det egent 
lig er, der gar Amigaen 
den totalcomputer som 
enig presse harsagt god fo^ 
er her et muligt startstedl 
Men jeg ville springe boge^ 
over og kabe Amigaen a • 
gevel! 
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GftME HILL BEGIN IN 30 SECONDS 



GBA 

Champion 
iasketball 

Two on Two) 



tativision/Gamestar 
[Amiga - 24.95 pund. 




ion Two Basketball star- 
med en flot titelskaerm 
navnene pa de forskelli- 
programmorer, der har 
aret involveret. Derefter 
il man vaslge en af de fire 
nnaevnte spille modes. 

t det er gjort skal man 
ilge sin medsplller blandt 
i9' verdens bedste basket- 
I spillere, en ikke helt let 
ave, da det gaelder om at 
*ge en spiller, der passer 
*ns spille stil. Flojten ly- 
og spillet er igang. 
ielve spillefeitet er delt 
sa man kun ser en halv- 
af gangen. Hver gang 
ft erobrer bolden tober 
lerne automatisk ned i 
i anden halvdel og skeer- 



men skitter. Den korte pau- 
se hvor computeren overta- 
ger kontrollen, skal man bru- 
ge til at laegge strategi. Skal 
man satse pa et langskud 
eller preve at spille bolden? 
Ens valg har indflydelse pa 
den made hvorpa ens med- 
spiller opferer sfg, sa det 
gselder om at taenke hurtigt 
I ovrlgt kan jeg ikke andet 
end rose de computer styre- 
de spflleres intelligens, de 
opfarer sig som rigtige spil- 
lere (i modseetning til sa 
mange andre sports spil), og 
er med til at haeve Two on 
Two basketball op over den 
store sump af halvdarlige 
programmer. 

Rent graflsk er Two on 
Two sports ogsa udmaerket. 



Skasrmene er farverige og legen bade gralisk og rent 

spillerne godt anlmeret. Jeg spillemaessigt Jeg kan spe- 

synesdog at man brugerfor cielt godt lide at man selv 

megen plads pa uvassentli- far lov til at vaelge spillere 

ge ting som teks. tilskuer og har mulighed for at prove 

raekker, med det resultat at forskellige strategies Jeg 

selve spillepladsen kommer ser frem til flere spil fra 

til at virke lidt Nile. Lydmaas- Gamestar/Activlsion. 
sigt adskiller Two on Two 

sports sig ikke meget fra an- + stor underholdnlngs 

dre Amiga programmer. Di- vaerdi 

gitaliserede tilr&b fra tllsku- God manual 

erne og nogle fa lyd effekter + Amiga spil er generelt 

spredt ud over hele spillet, for dyre. 

er alt hvad er er at byde p&. 

En sammenligning med Graflk 75% 

electronic Arts One on One Lyd 60% 

Basketball er naesten uund- Praesentation 75% 

gaelig, og jeg ma sige, at Underholdning B5% 

Two on Two sports klarer sig PrisMvalitet 75% 

udmaerket. Two on Two 

sports er One on One over- Thomas Fill 
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Scitek-future Science Tech- 
nology har netop i England 
lanceret en ny modem serie, 
som de har valgt at kalde se- 
ries four. Modemet er godt i 
design, og de leveres med 
helt forskelligt indmad, alt 
efter hvad du har behov for. 
Modem merne bliver leveret i 
pakker til 1200/75, til 12007- 
1200, og til 2400/2400. Mode- 
met indikerer for Highspeed 
{1200 eller2400) 1 samt nardu 
er online og alt det der, lige 
som WS4000, WS3000. Nu 
mens vi har fat i WS3000, er 
den nye serie, series four, 
blevet anklaget af den en- 
gelske computerpresse for 
at vaere en fantastisk kopi af 
Miracles WS3000 modem. 
Alle de indikationer som sid- 
der pa dette modem findes 
ogsa pel WS3GQ0, og funktio- 
nerne i modemet er ligele- 
des- de samme. Det eneste, 
modemet kan konkurrere 
pa, er prisen, da den ligger 
mellem 10 og 20 procent un- 
der prisen pa Miracle's se- 
rie. 

Amiga tilbehor 
Det er i sidste ajeblik, et 
par amerikanske firmaer 
har sendt hardwareudvidel- 
ser ud til Amiga 1000- Der 



vil nseppe blive solgt sser- 
ligt mange af disse maski- 
ner, nu da de nye 500 og 
2000 enheder er komrnet. 
Ikke mindst fordi de enhe- 
der, man pa 1000-modellen 
Kan slutte pa expansions- 
porten, ikke vil kunne bru- 
ges pa de nye modeller, 
»C«, Ltd. (O09 1 316 2676 
321) har saledes lavet dels 
en 20 Mbyte harddisk til 
knap 800 $ og en SCSI/ 
harddrive controller, som 
bade kan betjene CDere og 
andet periferi-udstyr. Op til 
syv enheder kan betjenes 
samtidig gennem interfa- 
cet, som er prissat til knap 
300$. Ogsa firmaet Side Li- 
ne (1 919 8761434) har lavet 
et harddiskdrive pa 20 Mby- 
te, men som har direkte ad- 
gang til RAM. Enheden ko- 
ster knap 800$. Forskellige 
RAM-diske star ogsa pk 
programmet. Amiga 500 
har sin expansionsport i 
venstre side og dermed 
kraever det en modificering 
for at kunne udnytte de 
mange periferi-apparater, 
som er pa vej. Men der er 
ifolge Commodore solgt 
knap 200.000 Amiga 1000. 
Alene i USA er tallet over 
100.000. 





Sensibel stick 

Hvem kender ikke krampe- 
symptomerne, nar man ef- 
ter blot nogle fa mi nutters 
rasende arbejde med en jo- 
ystick ma erkende, at krasf- 
terne ikke raskker sa langt 
som onskerne. Men fat 
hab, kaere spillevenner. Nu 
er der en ny joystick-form 
pa markedet. Det er No- 
wak, 009 49 531 343132, der 
har fundet losningen, en 
»Senso-stick«. Her er det 
nok at berore en af de ialt 
syv kontaktflader for at fa 
den action, man ensker 
overfart til sksermen. Det 
skal nok give nogle bedre 
high-scores pa sportsspil- 
iene! 



Dear 1DIR 

Endellg er 1DIR nu komrnet 
til DOS 3.20. 

Nar du forst en gang har | 
brugt 1DIR programmet til at 
skabe overblik over din ma- 
skine, vil du have sveert ved | 
at leve uden. 

Med PCM 20 leveres ud I 
over styresystemet, som er 
DOS 3.20, 1DIR, en databa- 
se og et tekstbehandlings- 
program. 

Dokumentationen der fol- , 
ger med er pa engelsk. Den 
indeholder det man har I 
brug for (dog ikke noget om I 
1DIR), og specielt skal nok ( 
fremhaaves DOS 3.20 manu- 
alen, som er blevet staerkt 
forbedret i forhold til tidlige- 
re udgaver. 



Stop press!! ! 

I sidste sekund har vi mod- 
taget folgende meddelelse 
fra COMMODORE: 

Ny adm. direktor i 
Commodore Data A/S 
JOHN ZINCK er pr. den for- 
ste aprll 1987 tiltradt som 
administrerende direktsr for 
Commodore Data A/S. 

Han kommer fra OEM- og 
softwarehus-afdelingen hos 
Hewlett-Packard. John 
Zinck startede sin karriere i 
EDB-branchen hos Bur- 



roughs Datasystemer A/S 
salgs- og marketing- 1 
afdelingen, og var senere i 
en periode ansat i Bur- I 
roughs koncernens hover>| 
kvarter i Detroit, USA. 

Endvidere er John Zinc*! 
MBA fra Harvard Business! 
School og arbejdede i 1or- 
laengelse af disse studier 
som management konsu-l 
lent for P.A. Strategy Part- 
ners I London et projeki | 
vedrorende strategisk mar- 
kedsforing. 




Freelance-skribenter seges 

Hvis du er en dygtig, rutineret skribent med et godt 
kendskab til Commodore-computere, horer vi gerne 
naermere fra dig inden den 7. maj pa 
telefon 02 54 25 24 



Har du modtaget et 

girokort 

vedmrende for- 

nyelse af dit 

abonnement? 

0nsker du at bevare\ 

fordelene ved at 

veere abonnent, si 

mi vi bede dig ind- 
| betale betebet 

senest den dato, 
j der er angivet pa 

girokortet, 

Med venlig hilsen 
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Commodore PC 10 + 20 
saelges 

Henvendelse 06 15 22 88 
gerne aiten 




PRISBOMBE PA 
PC DISKETTER! 

BW DS/DD CROWN, 48TPI 

40spor10stk. Kr. 85,- 

BW DS/DD NEUTRALE, 
48TPI 

40spor10stk. Kr. 70,- 

3Yx m DS/DD NEUTRALE 
135TPI 

80spor10 stk Kr. RING! 

MAGIC MOUSE t/C-64 
rn/software pa disk.. Kr. 475,- 
3" MAXELLCF2 1 0 Stk. Kr. 425.- 

Ma-(re. kl. 11.00-17.30 
La. kl. 11.00- 14.00 

Giro 127 82 66 

ALLE PRISER ER 
INCL. MOMS 

Vi sender over hete landei 
(fa dag til dag 




ALLE DISKETTER ER MED 
100% EVTGH EDSGARANTI! 

5V," DISKBOX t/1O0slk. 

m/las Kr.110.- 

37," DISKBOX t/90 stk. 

m/las Kr 98.- 

3" DISKBOX 6/60 SIk. 

m/las Kr. 98.- 

57," RENSEDISK 

m/vasske Kr. 49.- 

3%" RENSEDISK 

m/vasske Kr. 75.- 

DISK «H ACKER" Kr. 29,- 

OBSi kob 100 stk. 5V' eller 
50 stk. 3V 3 " og fa 1 stk. 
DISKBOX + 1 stk. RENSE- 
DISK GRATIS! 

UNIVERSAL 
IMPORT 

P.O. Box 190 
2000 Frederiksberg 
Tlf. 01 87 08 60 



ft 



ttHEBTO? 




fra : 
1895,00 

fra: 
2195,00 

fra: 
1295.00 

fra: 
2995,00 



06 17 9-4 99 

Hverdage 17-21, l0rdag 9-12 

Birksovej 8, 8240 Risskov 
Vi sender over hele NORDEN! 

VI HAR. ALT : 

HARD WARE 
SOFTWARE 
TILBEHoR 



DISKETTER DSDD 6,95 
Med livsvarig garanti! 



Vi har stadig THE FINAL CARTRIDGE til kr. 645,00 



Igen en varm nyhad 
tre ALCOTINI . 

*ROMDISK 512K* 

Vi megabyte udviflelse til C64. 



Load dine programmer fra 
eprom op til 600 gange hurti- 
gere, uden brug at switch mm. 

Du indtaster bare tllnavn og 
dlt program starter inden Va 
sekund. 

Klarer over 20000 forskellige 
programmer fordeit over 8 
eprommer (2764-27512), Et 
program ma fytde hell op til 64 
Kbyte. 

Styresoltware incl. eprom- 
generator I autostart eprom. 
6 nye kommandoer. 



THE PROGRAMMER 

2.0 

' 2508 til 27512 EPROM 
" 2K - 8Kbyte EEPflOM 

* Sty resoft ware i 16K auto- 
start eprom 

* Indbygget modulgeneretor 

* Intern stremtorsyning med 
4 spaendinger 

' Stor brugervenlighed 

Pris incl. dansk manual 
«un 649.- 

Alt i epromkort mm. 
NU OGSA TILC128 
Ring after gratis katalog 

Forhandlere velkomne 

ALCOTINI 

Hard & Software 
Skivevej 119, 7500 Holstebro 
Tlf. 074279 55 & 06258817 



SUPER 5 TURBO 

modul tit din Commodore 64/1 28 

Indeholder 1 dlsklurbo 
(6 x hurl ig ere) 
4 lapelurboer bU. 

TAPETURBO II • 10 M hurtlgere 
abc flash - den kendle 
ABC FLASH v3,0 - sever dltekte fra 
bind III disk! 

TAPETURBO V - klarer op III 214 
blokke 

Elektronlsk rom>switch optager Ihke 

hukommelse 

Resalknap - Menuslyret 

Her er all del turbo, du har bnjg for, 
pi el siik. El dansk kvalitetsprodukt 
med 1 are garantl. 

KUN KR. 248,00 

Ved torudbetallng check/giro gratis 

forsendelse 

Opkreevning kr. 20,00 

LEG & HOBBY 

Jembanegade 42 

Til. 08 23 10 98 
Giro 2 43 82 83 
9460 Brovsl t 
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Til Commodor* 64 t>fl 128 I C-44 

^ (sidstedel) 

V34* PftlMT'TT 0QTQ3336 

3342 '! SET JUSTIFICATIONS 

3344 GOSUB3B30 PVlHT-m SET COLUIW JUST IFICATIOH 

23*6 PRINT"". OPTICUS "-SEPT" 

3a46 PRINT- JRRIGHT" 

;358 »RINT- ICBJRREHCV (R.e«>" 

5J5e PRINT* frKRCBNI 

535- POINT* aPBEUNPLS TO BIGHT 

3336 PRINT" 7 LITLEFTICCItl-eJ-il INPUT'l ',CJ «( l,a)-C«*HMlC«H.B).a> 
3358 IRCM"L"M*CC«--R->ORtCf-'X-;THEN3j?e 
3368 IF<C«-"P*M*<C^-B">TH£N3364 
?3t2 p-flMT-TT 00703356- 

336* PRINT" ■ OF FLRCEfc TO THE KIQHT OF DECIMRL' " 
3366 PBIHT" ? lU-MIM(CKI.a3,a.I) INPUT-1 -ICR 
;368 C8ll*B)-'L£FT8(CiCI ,8>> 1S*C* 
3378 0QSU*3»24-IFfl»->'E"TMEN3844 

an :FRf--j"r>iEf<33fl6 

3374 IFft»-*R"THEN322* 
3376 IFM-'S"TMEK3B9t 

3371 FCRJ-flTOM IFCR'I J)-"'TNEhC8< . ' 

3388 NEXTJ NEXT I 
3382 FL-1 

3 38* fi£* QPERR7I0NS MENU 

3366 PfllHTM g CALCULATED REPORTS C«ROTI0KS XENU r 

3388 PRINT'S CURRENT DHTRFILE tW"HFt"tf 

3398 |FFL»1TNENPR1NT'R 8&RRVE REPORT FORMAT" 

J392 PRINT"" UQKO REPORT FORnRT'' 

3394 [FFL-|THEMPRIN-"« -CB-FWOE REPORT FOWWT" 

3396 IFFL-lTHENPHlHT-g S-RRINT RECORDS" 

3397 PRINT""! RR8ECCNFIGURE PRINTER* 

3398 PRINT'S S*B DISK DIRECTORY" 
3*« PRINT'S CSX IT THIS BATRFlLE" 

3482 PRINT'S « PRESS THE APPRCPRIRTE KEY IT 

3484 G03U159I6 IPRI""E"WBCK"flTHEH384* 

3486 IPRt-"9-THEN343e 

34BB l«-"RI-"L'T-*kJ45t 

3410 [FW»-C-TM£»aese 

3412 IFP»*-P"THEK3496 

3)414 IFflt»-B-TMEKDIR-l OOT03948 

3)41* ir'R4*-E-RNI)CK-ITMC042a- 

341? IF-l-'R-THENOOSUMBee 0OT03386 

34IE GCT034O4 

3428 PRINT "1 B8VOU HAVE MOT SAVED VQUi NEW FOWI • 1 IBBT 

3423 PRINT* DO VOU STILL UMT TO EXIT' fVI Of) ■4BT? " 

3424 0C6UB3OI6 IFPJ-'VTHEKM44 
3426 GOTC3386 

3428 REB-— BRVE DEPORT FORWT 

343B PRINT "■ SAVE UNDER UHAT FILE MR-IE?" 

3432 PRINT'S 7 'NF« INRJT"T ' iCF> IFCF8""TMCH33Ba 

3434 PRINT"* SAVING CALCULATED REPOS* FORMAT* 

3436 0P£N15.B.t3!PRlNT813."i8'CR» "-CF8 GCSUB3834 I'fcT-e'HENSSBfi 

3438 0PEH3.B.3. CR» ■****•*". S.H" GQSU83834 iSET-&*HEM3366 

3448 P»!WI«.PNJCT4)NLiC»*iHC.008U*Ot34 IFET-8TMEN3386 

3442 FOfiJ-nOHL PfllWTBB. TTKJ) NEXT J OOSl'13834 IFEWNEN3336 

3444 FO0>[T0NC PRINT«,PC<I»,CR«,NCII2: 00SUB3B34 IFET-8IHEH33S6 

3446 FORJ-8T0I4 PRINTM.C«CE.J) 'NEXTJ QOSUB34»34 . IFET-8THEN3386 

3448 NEXT] 

3438 PRINT*-), "EOF" 

3432 COSES CLOSETS CX-* GOT033B6 

3434 R£H LORD REPORT FORMAT 

3436 PRINT'S LORD FORMAT FRQP MNftT FILE?" 

3458 PRINT'S 7 *NF< INPUT" T ",Cf*: IFCF».""TH£N33S* 

3468 PRINT "31 LORD I NO CRLCULHTED REPORT FORMRT" 

3463 aFEN13.8MVQPIH3.fl. CPA "*CF8*".S, R'' 00SJ83834 IFET«8THEN338« 

3464 IFEN-65THEN&39UB3B36 GOT0338* 

3466 I NPOTW, PVi, ML - MC 008UB3834 I FE7-fiTMEKJ3«i 

3*66 FOBJ-nOHL INPUT43.TTS4J) NE>TJ^0O9U»3S34 IFCT-6THEN3386 

3478 FO*>1TONC INPUTBSiPCtI) .HOI I J ^ OCSUI3034 IF£T•■aTKE^33S6 

3472 FOR;-8T014'IMPUTMiCS<I.J> l HEXTJ 00SU13834 IFET-BTHEN33e6 

3474 NEXTI 

3476 CLOSES CLOSE 15 

3476 FL-I 60T03396 

346B REK STRRT PRINT PROCESS 

3482 ffER OPEN DRTBFILE CHBHNEL AND POSITION TO «CO«Db 

34B4 OPENlS.e.lS'OPENS.B-Si-B'DF* "•HF***.S.*' O0SUS3B34 IFET"6'iiEN338fi 
3486 EFEN-62TMENO0SUB3«36'0OTO338« 

j*68 lNnJTt8<MiF*ffl BBWiara* iFt'-SiHENSsas 

3498 F0RN-1T0* 1NPUT4S.F<(HJ,U(N) MEXTM 0OSUB3834 IFET-6TMEN338t- 
3492 RETURN 

34*4 REPt PRINT OFT TONS HENU 

3496 PHIHT-n ■ PRINT OPTIONS fCNU r 

33*0 F^INT-IDD R-8LL RECORDS IN FILE" 

3382 PRINT'S -FBIHTi RECORDS UITH COWON FIELDS" 

35B4 PfilUT"* SEWIT BfiCH TO ST«T' 

iS06 PRJNT* ■ POSIIION PKrtR RT TOP OF PROE" 

3S8S PRINT* ■ ■ PREiS TKE t*P»CFRI«T£ KEV 

5318 QOSUlMie |FRJ-"E"THEN33e6 

3312 IFRt»*R"THEK355B 

3514 IFR*-'F"THEN3338 

3316 001033)1 B 

3518 REP FlMD RECORD ttEMOU 

3328 PRINT™*) I FIND RECORDS MlTM COHH0N ITEMS 
3522 G0SUB34d4 

332^ F0RH"1 TO 1 PRINT" 8*N*8 "F«lH) NCKTH 

3326 JNPUT-S UHICM FIELD IS 10 BE 8ERRCNED" • 5F 

3529 :F«-:eORSF>«TNENPRINT"TTT GOT033-26 

3931 PRIMT 1 EMTEP COWOH ITERT eBIMT- (THE ENTIRE STRING ES HOT REOL'IREDJ- 
3532 PRIMT" -PF*<SFJ*B IHPUTTR 
3334 G0SUB35&8 

3536 FRIKT : F0RI»1TQJ«;PRINT * SEfWCMlMa ReCORJJ'rrr 

353B FORN-LTOF IHPUTiS.RECI'N) HE-TN 30SUB3e34 IFEI.BTN€N33e€ 

3548 IFTf-cEFTt(RELfeSF>.LE>"H> ) TMEH00SUB3622 

3342 NEXTI 0DSUB3662 

3344 PRINT84,"FILE^ "HKt" . "*"OF*Wl*RECCRDfi WWFED'__ 
3346 CL0Sf5 CL05E13 FCRI»n068-PCi 0OSUB483* HEKTE 00703496 

3348 REI* PRINT ALL RECORDS 

33U PPIMT'fB PRINTING HERDING" G0SUI3S68 
3352 00SUB34B4 

3534 PR INT 'T . FORI-1T0XR PRINT- RERDINO RECORC R-I"T 

3556 FORNRlTOF INPUTiS.RECKN) NEKTN-906Ut3834 IFET"eT*fiN3396 

3538 005UB3622 

33€0 HRT1 OD5Ufl3b£2 

3362 PRIMT84. "FILE _ NFf" . "K'RECORDS REPORTED" 

3564 CmsES CLOSEiS FCRI-ITOSB-PO 0OSUB4M4 NEXTI 0OT034&6 

3566 RE" BEOIN REPORT/CENTER TITLE 

3368 PO-8 TFW8 «-e ^0R.T-!TOMC S'JKJ'-H NEXT J 
3379 fORJ-ITONC IFCJt J, 13>0'N"ThENTL"I 
3372 NEXTJ FORJ-HONL [FTT*< JJO •>-THEW08UB3376 
3574 NEXTJ 0OT03584 

3876 r-lMT«(PH-LEN(TT8tJ>>>/2> ' FPO I THEHJ5 SB 

337B PRIMT»4.LEPTf(S*.ll»+TT«<J);B18.:P0-'PO*I R£TL*TN 

3588 PRINTR4.LEFTI<S«.»>»TTBCJ;;814 PG-PO-l RETURN 

3382 REF1 FCSITIQN HEAOINOS _ „ , 

3584 0OSUB3618 S-l PC CNC-1 »*4HM-3 Cl*-PC(JJ-?-RCf 13 
35B6 CLf*4«HC«( J> 

3388 IFC*tJ.8>*-L"TNE»4M9UE3926 00T03392 

3S» G0SJ13919 

3392 IFPC<1»1THEN33W 



33M PRlNTM^CLWi 00T03*i*9 
3996 PRINTM.lEFT!<W,PC<1)-1)»CL7!8> 
3399 F0RJ-2T0NC 

36«9 CU-PC<J*-l>-2-PC<JJ O-W-MCICJJ 
3S62 1FCICJ.O)-"L-TXNOC'S'JB3926 0OT036O& 
3684 Q0SUB39EB 

3686 FSINT*4.LEFT«(Si.2J»CLfW. 
3688 NtMJ 
3618 C0SUB4434 
3612 G0SUB36tB PO-PG-3 
3614 RETURN 

3616 REM PRINT TJRSNED LINE 

361B FORJ-ITDPU PRINTB4."-", REXTJ 0OSUB4834 RETURN 

362B REP PRINT FILE DflTR 

3622 "tl-l J-l 

3624 PClNC*-I>-PU-3 CU-PC(2J-2-PC<13 
3626 QOSUB3740 

3625 OO^JB3709 
3638 lPPCa.'>lTMEM3636 
3632 PR IHTR4- CLM*. 

3638 f 0RJ"2TCWC 
3648 CMH ) CvJ-'U-i-PC<J' 
3642 0OSUB1)74B 
3644 00SUP3"*» 

3646 PRINTi4,LEFTtsCS4.2fCLM8. 
3648 NEXTJ 
34ESR 0OSJB4834 

36§ HEII—PRIKT TOTRLS/RVEPflOES 
J662 0O31JB5616 i IFTL-BTiaSJRffrUBTi 
3661. J-l:«-PC(2)-2-FCCl) 

3J|6 ^ F ^glg ,003uM7iS W5WIWI9 OOT03674 
i67i» ITOKJj I3)--N-THEMG0SUB3918 0OT03674 
3672 OCtSUBiT^S 
3674 lFPCti>MTHEH368fl 
3676 PBINT84 , ' t 
3678 OOT036S2 

3668 PRIt|Ti4 t LEFTH£l ( PCa>-4>-arW, 
3682 

3684 C*4-PC(J'*lJ-2-PC(J> 

3686 IFTfl«8TKEH00SUB3'22 0OBUB3918 0OT036J4 
366S 00SUB3732 

J69« IFCf-J, !3>--H"THEI*M5UB39l8 G0TO36S4 
369? GOSUBiTe* 

3694 pRlMT*4.LEFTi'SJ.S>*<LW. 
3696 HE*t; 
>i93 OOS'.'B49I34 
3780 ItTflsitrHEtnu-l G0TOM6; 
3^82 GO^UB3618 
3r04 BETUPH 

3706 FED — QETEfirnHE JUoTIFICflTlOh 
3709 !FLEFT«rC4<J*e>.l>- l L-TI«N0^Ufc.'?i6 REJURII 
371B IFLEFT»<C*lJ,e»-l*-"P - THEN0C^J>3918 RETURN 
3712 lF£-lTHEW&0SUB39ia RETL8W „,^ t 
3714 IFLEFTB'.CS* J.Bti I >«*C-TrtNO0BU13S84 RETURN 
3716 IFLEFT81CiU.e>.I*-"»"THEI-»5UB39B6 RETURN 

3718 0C-iJfc3934 RETURN , ' 

3»l RE" — DETEBHlHt TOTfiL'RVO LRKL FOR COUtJN 
3722 IFUIFT«'C4';J.:3*-H--N-TM£H CLMI--" RETURN 

3724 ifleft*:«'J.ii).i>"-t-them cuh-~tothl- RETURN 

■■I- !-■>■■ .■Ii'EI-'ut'i-'Hv-i" i-Er-jp.t. 
-J?2H CLM-'Fl'.ERflOE- RETURN 

3738 REI* BEFEFriME TOTRL/WO VMUB FOR COLW I 

3732 IFLEFT«(CJ(J ( 13J.1)""N-TKE» CLMi«- * :RETUW 

3734 IFlEFT»(C*(J.13>.1>-T-TMEN I^H*-STW , fiJ>1<J>5 RETURJl 

3735 IFXOeTMEMCi_nf«STP«<SUt1<J'/tt> 

3737 RETURN 

3736 BJEN— DETECTItlE CONTENTS OF COLUMN rnI(1 ,„ 
"-740 IFLEFTR'CI' J. I). 1 >«'4'THEH a.HS«STRC li 0L'TO3792 
1?42 IFL£7T<tC»./.l).I>-' , F-THEH CLR*"*ECI'IVRHnID*fCH J . 1 1 .2-2) >> * QOT03792 

3744 REP! CflLCULRTIOWS ROUTINE 

3746 RES-B EO-3 
3748 EC«0*2 

3t1S ^E^T^cl^EQ). D--F-THEN K- V RL'8£CT(VflLCMI»*C«Cj.E0).2.2>m^ 
-5734 rFLEFTI(C«<J.El)).IJ--C''™EN X->UFCVRL(mD*<C*U,E0;.2 ( 2»J 0OT0j?«.2 
37« En.EFTl(C«U.EO).3)«"RE5'TH£M JMES 0OT03762 

3738 IFLEFTBCC«(J^E0t,2J--PI"TMEM Xfl- 00TO3762 
3768 IFLEFT«IC«(3.E0). ltO".'THEM X-V«LtC*<J;-EOJ) 
376Z EG-£0t2 

3766 I^Er^i1cl!j!E0T 1 l>--F-THE M V^<««CVRL.mD*(C«U ; Ea».2.2s>J» GOT 
3768 IFLEFT»lC«<J.EQ>. H--CTHEN Y-BI-F<VftL<riIDf <CI( J-E0).2. 2 » J 0OTQ3776 
3778 IFLEFTKCKJ.EO). 3)" - R£i'TMEW V"RES C0rW776 
3772 IFLEFTl<CJCJ.E8i.2J"'PJ' , THEN v-pl QOT03776 
3774 VVML<Ct(J.EO)) 

3776 0CfW138« *. „ 

3778 IFC«I J.EQ-UO-V-0RE-1TMEN3788 
3788 RES-2 

:-762 JFE0-I2THEM378* 
37B4 OOT0374B 

37BS REM SET VRLUE OF COURIKVBUFFfRS 

3768 IFE-irMENCLM4--»--'ERR0R^'" 0OT03792 

3798 ai«-STMfZ> 

3792 3t^( J>-VftHCLM(l 

3794 SUM(J»-SU*1'J)-VRL(CLn»> 

3796 RETURN 

3798 REM BASIC NRTH OPERATORS 

3888 W*£0-1 

3684 IFC«(J,N)--"*THEH Z-X-V RETURN 

3386 IFCKJ J M>---"THEN Z-X-V RETURN 

3886 IFC4(J-W;-"» , 'THEH Z"X4V' RETURN 

3S1B IPc»^ J.U>-V"RNDVOHTHEH 24X/ViR£TURN 

3612 lFC«(J.W'-"r'TMEN Z-X TV RETURN 

3814 IFCR-J^C'SOH-TMEN Z-VfK-I) PET'JRH 

»16 Pfrt SCIENTIFIC 0PttflTC*5 

3818 IFC«<J.M)-"SOR , WDV>«aTHEH 2>S0R<Y) RETURN 
3828 IFC»<J.M>*"SJN'*TMEN Z*SIN1V > -RETURH 

3922 IFCf.<J 1 K>--CQS*THEN Z-C0S1V> RETURM 

3824 IFC*U.UJ--TftN-RHDC0S<VJO«TMEN Z"TBNCV> i RETURN 

5826 IFCS-.J-W^-'fiTN-TW-H Z-RTNfV) RErjRH 

3828 IFCJ(J.W»--flBS-THEN Z-4SS<V. RETURN 

3838 ICCIU^>-"LO0 ,, *0V>8TnEN Z"L00( u ) SETURN^^ 

3632 1FCHJ.HJ-*E*P"WDRBSCVKB81NEN Z-EKP' Vi RfiTUPN 

383* 1FC»CJ,H)""INT"THEN Z-INTl V ) : RETLRN 

3836 IFC*O.R»-*SEC-WDC0SCV>OBnHEN 2-l/CC<S(V> RETURN 

3638 IFC«U.«>--CSC-flNWlHCV>OB^ RE^JRM 

W*fi IFCK J-nf^'COT'tNET-tflcvX^THEN 1>1/TRM*V> RETURN 

3844 lF3"'^- I -ra-«S<"'-»V-l J >«TNEH 2-flrNWfiOR(-VW-l )>4PI^-REIUBN 

3846 IPC*' J.J>--R8C-fl«D*V»V-I»BTHEM Z«RTM<V/S0P<V4V-1 >i RETURN 

3648 TO ^ J.U,-- RCS"ftND<V«V-IJ>8THEM Z-RTHf V/SOR< Y*V-1 »*(S0N<VJ-)-4>I/2 ' 

3830 IFCIU,U)-"HCT"TMeN Z-»HTNI^i»PI/3 RETUW* 

3852 IFCH J.M'""INV"»IDVOeTHEH Z-I/V RETURN 

»54 REN CON-VERSIONS 

3856 IFCI(J.U>»"Rro"THE» Z«Y"Pl/i8e f£TURH 



T 
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PET'.WI REI1 USEF SEFIICD FUCIIOH I 
PETyRN P£M USER DEFINE* FUNCTION 2 
RETURN. PEN USER DEFINED FACTION 3 



3858 IFC« '.W>«"ar>*THEN Z«'V*'130,'FI KVWH 

:r.:i i u>.< ]..- rHBi &-W :•: i RETWN 

3862 !FC»<J-U>--W5'TKH Z"VR23.4 RETURN 
3964 IFCJ-J.W)--I!fK'r«H Z*V«,-502 RETURN 
3566 IFM(J,H>B-QCO-riCH Z* C V-32 ) ■ V9 RETURN) 
3668 [FC«'J.U—-0lt6-tHEH Z«V/.e35K «Tl*M 
36'e IFC»(J.W-Q2S-ThEH 2«V«. 03536 »£Tl*tl 

x?2 iFCi<;.M>-Lm"n«N j-vtj.a return 

3874 IFCK J.U>a*KGH~THEN Z-V/2.2I RETURJ* 
3876 I FCI' .1 . H)="LBF"THEN Z"V»4.448 RETURN 
■3878 IFC«tJ-M>«"MllF"rHEH Z-VP.2240 RETURN 
5850 IPC*a.U)-"HLS"rHCU 2«W 1.64)3344 RET1.PI! 
3683 lFC<U.t|i-"<MS"rHEN 2«Y*1 .60*344 PETURH 
3884 lFO'J.il<-"FPS«IHEN Z=V*.3P43 RETURN 
3696 IFtti ;.U'«"nP5TrtB* 2»V/.3W3 RE tURM 
5339 1FC«' J.MjB"*-Si"THEK :-V*6.fc9Sr) (-tTlfAT-l 
3=30 IFCt<J.U/=-Hyi-TMEN r-Wfc.QSStaRSTWH 
3S-?2 PEN IFC*(/.M>-fHrTHEW S-V 
38*4 REM IFC*<J.M«=-FN3' , I>€ll 2-V 
3*---. REM IFC»'J.U»"-FHS-T>CI# Z«V 
MM PRINT' ai.HWtID fflPHMETEPaT E»l 
RETURN 

i»e? ten ciipprMcv/retiMflL'-PioHr lusriricflTN*! 

*S10 IREFT*'CU«,l>a* "I|4£rtCLMI-l'ID«'CLni.2> 

»I2 ifs:u£iiauii-iHEi«:L[!ii*:!OH!irwewoou-KLra.R> 

■91* i«iKncLn»=LEFriccua. LEN>tU"i^-R/.*-."-Piw*M.CLiT« ( R' 

X.-16 RCrt FliXT JUSTIFY 

*»18 IFLEN'CirM '•■f.UtHEh»:Lft«-PlC*ir5" : .»»!;LH» l CUI 
3920 l*LEH'CLMI'>CWT>4EMirW-UEFTI'CU«.CU> 
FS322 RETURN 

fetf* R*H LEFT JUSIIFICNTIQN 

IFLE>l'CLfMJ^CUT>CHCLKl»aM|.LCF^I(S^.CU-LEN^ClJ«)^ 
I FLEN' CLMt I : CUTHEHaNf—LETT I -CLfll < cu> 
RETURN 

REH--^-PEKEMT.'RIOMT JUST1F ICRTIOM 
O0TO3?86 

»E" DIREC iorv 

0PEHI5.fi, 15 OPENS. 8,0. ••»" FfilNfTT' G0StJBoO3"» ' IFET^THEM397E 
DETWi Rlt. R2* 
0ET«3,ftl*.R24 

5CTt5>RI».ft» 

2348 :FRIIO""TH£N4a=rtSC<l4ia} 
3358 IFP2IO-- , ri«>4W=i J ©-*K<i : t2HK256 
J?"X Pft]HTt1IM'.3rFI':fle>,2i,TfiB<3'. 
J554 GEIR3.H2I IF iTv.-0THEH397£ 
3554 lFf»i»-.XHR«'34/T>CH3934t 

:EI»5.fi2» lFft2<>:x;HR»<34)rHEhP»IHT-rft2l-»'. G0TQ3938 
3568 G£TR3.R2f IF02»-CHft*r32;TMEtf3S6G 
I 3962 PRIMTTH8'28>. R3f-*- 

- l=njl^l VtTH5.R2« IFR2<0"THEN3964 
IKS PPIMTLEPTItn3l,3> 
3968 OETflJ Ifflf<5"-THEN00SU*3S'76 

lF9r-eiXH3944 
W?2 PRINT- BLOCKS FREE". >AO»e 

39?* CLOSES ' CL0SE15 FeiNTTti8'2S'"PRESS »HV KEVfT 005UW81B O0T03»78 
3? '4 G©5U>»I8-P£.njRN 
3Sra IFDIR-eTMEH3044 
3300 G0r03386 

3*198 REM SETUP- FOP PRINTER 



3926 

3S30 
3>3S 



3342 

3?44 

>94« 



4002 

4O05 

4818 
4812 
4^1* 
4816 
4811 
-.V.' 
4022 
4824 
4826 
4029 
483* 
4832 
4034 
4836 
4833 
4*4? 
4042 
4044. 
4846 
4848 
4858 
4852 
403* 
4836 
4858: 
4MR- 
4062 

4864 

4066 
4868- 

4o~e 

4B?2 
44374 
4076 
40 ?8 
«?? 

4082 
4094 
4086 
4088/ 
40S8 
4092 

4034 



■I'.""' 

4102 
4104 

4106 

4180 
4110 

4112 
4113 
4114 

4116- 
4118 



P*JMT":i « CRLC'JLBTED REPORTS PRQORflri 

P9W » PRINTER OR IHTEWFRCE CQMFIOUPflTlOH ' 
PRim-M PSESS Xlfl CW*. 1523. nPSOTl 
PfflMT 1 SCS C«*D'I. HU350, CWWECTIOH* 

!FP<>ert«NPRiMT-« cm kcnd f*iht ep carafli<&£' 

lFP<J-0TME>4PPlMr-i CKl! TO STfMd- 

pRjrfT-m a pfrE5S the rprk^sirte *e* ■ 

GCTfl* lFR8"-"TMEH4ei6 

IFR«-"£-THEHP£TURN 

1FR1-"S-1HEIH*44. 
P-VFt.<R»> 

ifp-ithdib:i-chp»< 10^ ooT04eee 

IFP*2TKEhB!l«C«P«(9/ 0010*880 
l»-Sft«N*I»-Chft«'0. OOTO4006 

0011)48:6 

PEN PRII*T TERMIMftrOR 

ottRcorwese , 493^ , 484e 

rOIHTR4,iU, PE1UPM 
-fr!NTla,Bl I PETLSH 
PPIHT»4 RETOBh 
REH PRINTER C0W1FND5 

PPlNT-r3 * PRINTER COnUHNO r 

r; THI6 ROUTINE MILL SEND CHfftftC TER' 
PRINT" 5TPIW3 dCMRlOA COHHPNDS TO RK flSCII" 
PRINT* PRINTER. COmflNK ttUST BE ENTERED IN" 
PRINT THE FORH OF 1HTE0ER8 SUCH (15 ■ 
PRINT'* ? 2? (ESCflPE CODE)' 
PRINT" ? 64 CP I TCH CODE<" 

PRINT" ? 2 <COrP*£SSf D MODE*" 

PRINT- 7 f IEND THE SEWEHCEr 

PRIHT-* THIS MILL BE SENT TQ THE P* INTER PS ' 
PRINT'Jl PfiI'IT«4,CNBI'.27;CHR«fS6JCNP«<2>" 
PRINT'! »JP TO FOJKf4> NUMBERS HRV BE SENT." 
PRINT" THE FIRST MOPrVU.LV BEING a&'l THE" 
PRINT" ESCAPE C»#*RCT-EB. EKl THE SEQUENCE" 
PRINT" ft- PRESS INS JVETLRNf WlEH THE RSfER4SK" 
PRINT" IS SHttJIM). PRINTERS UILL VRRV. 60" 
PRINT* CHECK VOUR K8MURL FOR THE CODES." 
PRINT"* **IV PEVB TO CONTINUE OP *fc»<]T?- 
«3ETr« IFMt-"-TMEI«e79 
I Ft** = ■ E " THENRE 'URN 

PRINT *H * SEtip PRINTER CONWID B* 

PRINT'Jl EIITEP CODE. THEN »PEIS tfETuBt*' 
PRINT" ■ "RETURNH ONLV TO SUITOU- 

FoRi-nc** ppiNT-conE-.i " • • mr*r. inputjxi* 

IFU<I»- , '*"1HEN-0S>4 
NEXT I 

0H'I-l»0OT04e?6, 4036.4180. 4102 OOTO4I04 
FRINTR4. CHPf (VflLl Iff 1 / > » 00104164 
«INTI4.C^CV^tIIUJJ'CHJt«lVi-i.lI«'cJw OOTtHl-H 

PRIiaM.C>IRICV*«.<I«<L')»CM»HV*«. l lria? <>CHR»<VFLi!«a > i • 60T"34!0*t 
PRnnM.CHWVHL'I*-! .)/CMPffVT*.. II(2)^CHR«'VFtL'If'3' ■ »CHR1- VBL ' IK4 » ) • 
FRIHT-m S^-B-DTHEP CODE" 

PRINT-B «T-EST FP INTER" 

PPli'T'B -E#iIT TO PRINT' 

PRINT-* 9 PRESS THE ■♦ FRCP* I ME "EV " 

CCTM lFWe"THEmllJ 

IF«--H-THEN40e2 

IFRl-"T"T>«DIPRIf4T04,-RiCieFCHlIiar«^ 00104112 

IF1l--F'T*ffJlFEKIPH 

0OT04112 



MACH71 



Sa kom den! 




MACH 71, den nye superturbo til Commodore 128/1571. 
Loader optil 30 gange hurtigere i alle 3 modes. 
Indbygget bufferlasser et spor pr. diskomdrejning. 
Alle funktioner tastestyret leveres komplet med 
COPY-program. 



Kr. 1.428,- 



D/C TRADING 

Sandergade 24, 9240 Nibe, 08 35 33 44 




7 CLOSE 

8 DATA EB.eF.OO.SO.Sa.SiaE.aS.CO.SE.DS.SB.OE.eD.OA.BS.OO.BS.SE.DS.SA.CS.DA.OA 

9 DATA 0D l 3O,3O,8A > DC ( B7 l 74 f 89 ( lE,96 f OO,8A t D8,89,lE I 98,0O I 8A,Cl,B9 ( 06,0F,F6,E5 

10 DATA DS.ES.DA.OA.OD.aO.aO.SA.DC.SQ.LE.gCOO.SA.DS.Sg, IE, 9E,00 f C7 .06.9A t O0 t 3A 

11 DATA F4 l lF,59,5B 1 58,EA,00,00,00,00,lE,50,8C,C8,8E l D8,80 l 36,02 f 01,FF,74,09,C7 

12 DATA 06 ( 03,Ol,EB,48,58,IF I CF,C7,O6,O3,Ol,50,53,58,lF,CF f lE,33,C0,8E,D8,8B,36 

13 DATA 10,Ol,8B,16,12,Ol,8E,DA ) 81,3C ) lE f 50 l 75,O5,lF l CD,44,CD,20,8E,D8,Al,20 l O0 

14 DATA 8B,16,22,O0,lF,A3,4E I Ol,89,16,50 I 01,BA I O3,Ol,B8 I O8,25,CD f 21,BA,52 l Ol,B8 

15 DATA 44,25, CD, 21, BA, 80, 01, CD, 27,00, 00, 00, 00, 00,00,00,00, 00, 00, 00,00, 00, 00, 00 

16 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

17 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

18 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,06,00,00,00,00,00,00 

19 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

20 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

21 DATA 00,00,00,00,00,00,00,0^,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

22 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

23 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 

24 DATA 00,00,00,00,00,00,00,00,00,00 
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kun kr. 228,- 



r 79 kr, om maneden kan du holde dig a Jour med alt, hvad 
vedrvrer din Commodore computer. 



du tegner abonne/nent pa" IC RUN, fdr du bladet leveret 
idposten og sparer samtidig 20% i forhold tfl tesbladspri- 
. Bt irsabonnement koster kun kr. 228,- tor 10 numre - du 
nrer altsa kr. 57,- hvriket svarer til 2 numre gratis. 

1 kuponen i dag • eller ring til vor abonnements a f deling: 

1 56 95. Dorthe Christensen 



JA TAK! 



IC RUN 



Jeg onsker at tegne hel&rsabonnemeM pd RUN, sa feg auto- 
matlsk far bladet rl/sendt med posten Normalpris kr. 285,- 
mel. moms. 



SPAR 20%. Introduktionsrabat kr. 228,- Incl. moms 



Navn . 



Stilling^. 



Adresse _ 



Post nr. _ 



-By. 



Klip kuponen ud og send den I en tukket kuvert til 

IC RUN • Torvegade 52 « 1400 Kobenhavn K 



Nu er det forste fastload til din CBM 128 og 1571 pa markedet, og det er D/C TRA- 
DING, der lancerer det. IC RUN har som de ferste faet den til test Lses her, hvad vi 
har faet ud af det 

MACH er egentlig et mserkeligt navn til et fastload, men efter man har slaet op i 
sin engelsk-dansk ordbog, fatter man pludselig sammenhsengen, idet mach bety- 
der lydens hastighed MACH 71 er hardware baseret, og man bliver nodt til at ind- 
bygge diverse dimser i computeren og diskettestationen, for man far sin computer 
op pa mach hastigheder. 



MODULET er monteret pa nogle sma 

Du modtager MACH 71 I en p rin j ^ an a fskeermningen ik- 
lille ptasticpose med lednirv ke mon teres med det sam- 
ger, print, IC kredse, en sy- me Da computeren er lavet 
stemdiskette og en dansk 
manual. Manualen er pa 4 
sider, og er ganske over- 
skuelig. Disketten indehol- 
der et koplprogram til 64'er- 
en, og et til 128'eren. Kopi- 
programmet til 128 T eren ud- 
maerker sig ved, at du kan 
vaelge meliem single og 
double sldede kopier. Der- 
udover indeholder disken et 
program der hedder M71 
diskpatch som kan lave din 
CP/M system diskette om til 
en fastboot diskette, sa du 
kan loade CP/M Ind megel 
hurtigt. 

INDBYGNINGEN 

Inden du abner for din 128'er 
eller 1571'er, ma du veere 
kiar over at garantien bort- 
falder ved fejl eller asndrirv 
ger. S£ derfor kan det anbe- 
fales at fa D/C TRADING til 
at ordne de ting. Na, vi star- 
ter med at vende compute- 
ren om, og afmontere de 6 
skruer. som staedigt holder 
sammen pa din computer. 
Efter at have kaempet med 
laget et par timer finder man 
ud af at der bare skal pres- 
ses de rigtige steder. Heref- 
ter skal den blanke af- 
skasrmning af. Nu skal man 
f)eme to 28 bens IC kredse 
og montere de medfolgende 
IC kredse, men da kredse ne 



af et godt materiale, bliver havesaks, en fladtang (til ai 
man nodt til at finde et nyt bukke metallet med) og en 
redskab. Det skal lige siges, fll. Det tog os kun en halv t» 
at vi klarede os med en lllle mes tid, men sa blev resulta- 

tet ogsa godt. Herefter ska) 
man traekke en lllle dobbeit j 
lednlng fra et af printene ud] 
gennem cassete porten. Nuj 
er man fasrdig med compu-l 
teren, og man kan fortsaette] 
med diskettestationen. Heij 
Starter man nok sa klara 
med at afmontere skruerrw 
og tofte laget Herefter f jew 
ner man netdelen, og aM 
monterer to kredse forderefj 
ter at proppe et nyt prinJ 
ned. Herefter traekker mad 
det brede paralelle kabel ud 
af slden p£ disken, Nu vi 
den kvikke leeser {nu hard 
igen), have opdaget at mad 
Ikke kan lukke diskettestatij 
onen helt igen. Hvad gm 
man sa? Godt sporgsmdl 
men hvem har noget imod 
at have en halvt aben dlskel 
testation, hvis bare den kd 
rer hurtigere? Nu smidd 
man cartridget I porten cm 
smsekker alle de andre stl 
I, og MACH 71 skulle nu va| 
re klar til at overhale et Fl 
fly. 



VI T/ENDER FOR 
COMPUTEREN 

^ VI vrider sa on/off knap; 
over pa on, hvad skuer rm 
oje? Den eneste aendring * 
skeermfarven, der er bi 



FIG.1 

XENAVN.ID = aendrer navn og id pa disken 
XB:NAVN = gor at alle filer bliver fyldt ud med 
mellemrum, sa directoryen bliver mere 
overskuelig 

XCrNAVN = gor det modsatte af XB, her bfver 

fileme sa korte som muligt 
XLrNAVN = laver skrivebeskyttelse pe filen 
XF:NAVN = haever skrivebeskyttelsen pa filen 

FIG. 2 (control koder) 

D = directory 

L = loader et program som starter I 801 (basic) 
, = loader et program binaert (MC) 

= loader med autostart (kun i 128 mode) 
/ = udlseser fejlkanalen 
0 = skriverOPEN15,8,15,«« 
P =40 tegns hardcopy 

skitter mellem device 8 og 9 
= old 

- = mulighed for at sla modulet fra 



LOAD TABEL 

loader 201 blokke pa 5,0 sekunder 
loader 159 blokke pa 4,2 sekunder 
loader 25 blokke pa 1,6 sekunder 

dobbel formattering (128 mode) 45,2 sekunder 
singel formattering (64 mode) 12,6 sekunder 




. Men der skal mere til at 
r frem i mine ejne. Jeg 
ver al resette compute- 
, samticfig med at jeg hoi- 
commodore tasten og 
rtlemrum nede. Sort 
wm igen, men nu kan 
Man se t at der sker noget. 
pfcsten er blevet udskiftet 
I Commodore 64 & mach 
. Sa fik jeg endelig bevist. 
der var aket noget. Deref- 
\ flk jeg lyst til at se, om 
[ vlrkelig havde hjulpet. 

slog op i den let over- 
•elige manual, hvor jeg 
■not ud af, at man skulle 
Bice control + D for at f& 
■N dlrectoryen. Directoryen 
bsede ned over skasrmen 
pn et overlyds fly I med- 
Men kunne den nu og- 
ade? Jeg styrede cur 
i op til det program, jeg 
have ind. Derefter tryk- 
|eg control + L disken 
edelidt, og derstod nu 
lede ved cursoren. Et 
p£ return og mlt pro- 
kerte som norma IL 

IE MULIGHEDER 

iu kan MACH 71 jo me- 
ld at lege overlydsfly. 
har ogsa faet nogle 
r kommandoer (fig. 01 ). 
floppy kommandoer 
som norm alt med 

15,8. (den remse 

alle vist). Men for at 
: skal fa skrivekrampe 
r gang du skal sende en 



Fotos: 
Wojciech Trzaskowskl 




floppy kommando, er der 
mulighed for at trykke 
control + 0, og du far hete 
parolen skrevet ud. Nu har 
jeg flere gange naevnt at 
man kan skrive control-*- en 
eller anden tast. MACH 71 
har nemlig ogs£ indbygget 
en ny programmerings mo- 
de, hvor man bruger con- 
trol kode (fig. 02). Her skal 
lige bemaerkes, at screen 
dump funktionen kun lager 
lavoplesnings billeder. 

KONKLUSION 
Det er det torste fastload 
modul, der kan kore pi en 
commodore 128. At den tu- 
rned kan kore i 64 mode og 
CP/M ma siges a* vaere prik- 
ken over i'et. Og en pris pa 
1428,- kr. (incl. indbygning) 
ma siges at vaare rimeligt. 

Har du i forvejen et andet 
modul som f.eks, power 
cartridge, kan dette ogsa 
bruges idet der er mulighed 
for tilslutning pa cartridget. 
Jeg ma ogsa indremme, at 
jeg blev overrasket da jeg sa 
en opstart, der var blandet 
af power cartridget og 
MACH 71. 

Yderlige oplysninger hos 

DVC TRADING 
Box 44. 9240 Nibe 
Tlf. 0835 3344 




Jan Trzaskowski 



IC RUN 



Dette nye operativaystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og or der a It id. Kompatibel 
med 98% af alio programmer. 



loss 



79593$ 10 



ESBJERG Kutinmt HOUEBB1BL 
H8RREG&DE 19 



ESBJERG 



>.LITTLE BIG BLUE 



THE FINAL CARTRIDGE 



Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




Utility 
of the year 




"NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 undermenuar - lige til at ga til. 
*DISK TURBO - 6 gange hurtigere load- 
ning - 8 gange hurtigere saving. 

* TAPE TURBO ■ 10 gange hurtigere, selv 
med filer - normale Commodore ordrer - 
kompaUbel med standard lurboer. 

* CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
bell msd alle kendle Centronics printers 
og Commodores pfinterprogram. - Prin- 
ter alle Commodores gratiktegn og korv 
irolkoder. 

(Vigtigt ved pfogramlistninger) 

* SKJERM DUMP FACILITET - Haioples- 
ningsskearfne i farver primes ud i fuld 
side med 12 gratonenuancer - selv tra 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
prinishop etc. Soger automatisk adres- 
ser (or skffirmbilletiei 

•24K RAM 
EKSTftA TIL BASICPROG RAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
(isas I hukommelsen) og "memory write* 
(skriv i hukommelsen). Du flytter 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
overall i de 64K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variables 

* BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Oload. Dappend. Catalog. 

* BASIC WERKT0JER (NYTTEORDRER) 

- med Auto, Renum (incl. Goto og 
Gosub) Find, Help, Old etc. 



J Ogsa. Commodore 128 - 54 mode. 




Udskrftt dlrekte tra skaerm dump. 

* FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER- Som RUN. Load 
Catalog, Di&kkommandoer, List (fjerner 
lisibeskyttelser). 

"TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys i hexadecimaltal. 

* SKRIVEMASKINEFACILITETER 

- Type-Kommando far din printer til at 
lungers som skrivemaskine. 

'DOS * KOMMANDO - Giver dig hur- 
tigere editeringsmuligheder. 



* KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR - Med scroll op etler 
ned. B ankswiicning, printing samt DISK- 
DRIVE monitor - oplager ingen ekstra 
hukommelse) I 

• RESET KNAP - Resetter elhvert beskyt- 
tet program. 

"GAME KILLER - Drseber sprite til sprite 

- og sprite til baggrunds sammensted. 

* OANS K KARAKTERSJET 

- Har du dansk karaktersaai (aa, e & a) 
monteret i din computer - med TFC - er 

^ded et stadig. 

"^NcT 



12 mdrs. garanli. 
UDF0RUG DANSK BRUGERVEJLEDNING 

(Kan senere bruges som opslagsvejiedningj 
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